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SICHERHEIT

Das Blitzzeichen mit einem Pfeil am Ende in einem gleichseitigen
Dreieck warnt vor nicht isolierter ,geféhrlicher Spannung” innerhalb des
Produkts. Diese Spannung kann elektrische Schlage verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll Sie auch
wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen in der mit dem Gerat
gelieferten Literatur aufmerksam machen.

Hiermit wird bestatigt, dass dieses Produkt mit den Anforderungen Ubereinstimmt, die vom EU-Rat tber die Angleichung
der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten beziglich der Richtlinie Uber elektromagnetische Vertraglichkeit 2004/108/
EWG festgelegt wurden.

A Achtung

. Dieses Produkt darf nicht in Wohngebieten verwendet werden.

. Dieses Produkt kann Stérungen verursachen, wenn es in Wohngebieten verwendet wird.

Eine derartige Nutzung muss vermieden werden, aul3er der Benutzer trifft spezielle MalRnahmen zur Reduzierung von
elektromagnetischen Emissionen, um Empfangsstérungen von Funk- und TV-Ubertragungen zu verhindern.

Wichtige Sicherheitshinweise

.X_ >

RG 2 =~

T IEC

. Blicken Sie nicht in den Strahl, RG2.

Blicken Sie wie bei allen hellen Lichtquellen nicht direkt in den Strahl, RG2 IEC 62471-5:2015.

. Blockieren Sie keine Beluftungsoffnungen. Um einen zuverlassigen Betrieb des Projektors sicherzustellen
und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen, platzieren Sie den Projektor bitte an einem ausreichend
bellfteten Ort. Stellen Sie den Projektor z. B. nicht auf einen vollen Untergrund. Stellen Sie den Projektor
nicht in einen geschlossenen Raum wie z.B. ein Buicherregal oder Schrank, wo die Luftzirkulation behindert
sein kann.

. Setzen Sie den Projektor zur Reduzierung von Brand- oder Stromschlaggefahr weder Regen noch
Feuchtigkeit aus. Installieren Sie das Gerat nicht in der Nadhe von Warmequellen, wie z. B. Heizkdrpern,
Heizungen, Ofen und sonstigen Warmequellen inklusive Verstarkern.

. Lassen Sie keine Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerateinnere eindringen. Andernfalls kénnen
sie mit gefahrlicher Hochspannung in Berihrung kommen oder einen Kurzschluss zwischen den Teilen
verursachen. Ein Brand oder Stromschlag kann die Folge sein.

. Verwenden Sie das Gerat nicht unter den folgenden Umstanden:

- In extrem heiler, kalter oder feuchter Umgebung.
(i) Stellen Sie sicher, dass die Umgebungstemperatur innerhalb des Bereichs von 5 °C bis 40 °C liegt
(ii) Die relative Luftfeuchte sollte 10 bis 85 % betragen

- In besonders staubiger und schmutziger Umgebung.

- Platzieren des Produktes in der Nahe von Geraten, die starke Magnetfelder erzeugen.

- Im direkten Sonnenlicht.

. Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn es beschadigt oder unsachgemaf verwendet wurde. Als
Beschadigung/unsachgemale (Verwendung gilt u. a. Folgendes):

- Das Gerat ist heruntergefallen.
- Netzkabel oder Stecker wurden beschadigt.
- Flussigkeiten wurden Uber dem Gerat verschuttet.
- Das Gerat war Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt.

- Gegenstande sind in das Gerat eingedrungen, oder irgendetwas innerhalb des Gerates hat sich
gelost.
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Stellen Sie den Projektor nicht auf einen instabilen Untergrund. Der Projektor kénnte umkippen und
Verletzungen verursachen oder beschadigt werden.

Blockieren Sie nicht das Licht, das im Betrieb aus dem Projektorobjektiv austritt. Das Licht erhitzt das
Objekt und kdénnte schmelzen, Verbrennungen verursachen oder einen Brand auslésen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor zu 6ffnen oder zu demontieren. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

Versuchen Sie niemals den Projektor in Eigenregie zu reparieren. Durch Offnen des Gehauses setzen
Sie sich Hochspannung und anderen Gefahren aus. Bitte nehmen Sie vor dem Einsenden lhres
Gerates zu Reparaturzwecken Kontakt mit Optoma auf.

Achten Sie auf die Sicherheitshinweise am Projektorgehause.
Der Projektor darf nur von qualifiziertem Kundendienstpersonal repariert werden.
Verwenden Sie nur vom Hersteller angegebene Zubehorteile/Zusatzgerate.

Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in der Projektorobjektiv. Das helle Licht kann lhren
Augen schaden.

Lassen Sie nach Ausschalten des Projektors das Geblase noch einige Minuten in Betrieb, bevor Sie
die Stromversorgung trennen. Lassen Sie den Projektor mindestens 90 Sekunden lang abkuhlen.

Ausschalten des Gerates und Ziehen des Netzsteckers vor dem Reinigen.

Reinigen des Gehauses mit einem weichen, trockenen Tuch und einem milden Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Gerat nicht mit Hilfe von Scheuermitteln, Wachsen oder Lésungsmitteln.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn das Produkt voraussichtlich langere Zeit nicht
benutzt wird.

Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen sie Vibrationen oder StéRen ausgesetzt sein
konnten.

Berlihren Sie das Objektiv nicht mit bloRen Handen.

Entfernen Sie vor der Lagerung die Batterie(n) aus der Fernbedienung. Falls die Batterie(n) lange Zeit
in der Fernbedienung bleibt, kdnnte(n) sie auslaufen.

Verwenden oder lagern Sie den Projektor nicht an Orten, an denen sich Rauch von Ol oder Zigaretten
befinden kdnnte, da sich dies negativ auf die Qualitéat der Projektorleistung auswirken kann.

Bitte befolgen Sie die Anweisungen zur Projektorausrichtung, da eine nicht standardmaRige
Installation die Projektorleistung beeintrachtigen kann.

Verwenden Sie eine Steckdosenleiste und/oder einen Uberspannungsschutz. Da Spannungsspitzen
und Stromausfalle Gerate zerstéren konnen.

Objektiv reinigen

Achten Sie darauf, vor Reinigung des Objektivs den Projektor abzuschalten, den Netzstecker zu
ziehen und das Geréat vollstandig abkuihlen zu lassen.

Entfernen Sie Staub mit einem Druckluftbehalter.

Verwenden Sie ein spezielles Tuch zur Objektivreinigung und wischen Sie das Objektiv vorsichtig ab.
Berlhren Sie das Objektiv nicht mit Ihren Fingern.

Verwenden Sie zur Reinigung des Objektivs keine alkalischen/sauren Reinigungsmittel oder fliichtigen
Lésungsmittel. Falls das Objektiv aufgrund der Reinigung beschadigt wird, wird dies nicht durch die
Garantie abgedeckt.

A Achtung

Entfernen Sie Staub und Schmuck nicht mit einem Spray, das entflammbare Gase enthalt. Andernfalls
droht ein Brand aufgrund von GbermaRiger Hitze im Projektor.

Reinigen Sie das Objektiv nicht, wenn sich der Projektor aufwarmt; andernfalls kénnte sich die
Objektivfolie ablosen.

Achten Sie darauf, das Objektiv nicht mit einem harten Gegenstand abzuwischen oder zu berthren.

MONTAGE OBERHALB DER KOPFE VON KINDERN. Zur Nutzung dieses Produkts wird die
Deckenmontage empfohlen, damit es sich oberhalb der Augen von Kindern befindet.

Deutsch
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Lasersicherheitshinweise

6 Deutsch

Konform mit 21 CFR 1040.10 and 1040.11 mit Ausnahme der Konformitat als LIP der Risikogruppe 2
gemal IEC 62471- 5: Ed.1.0. Weitere Informationen finden Sie in der ,Laser Notice No. 57“ vom 8. Mai
2019. IEC 60825-1:2014: LASERPRODUKT DER KLASSE 1 - RISIKOGRUPPE 2

IEC/EN 60825-1:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT RISK GROUP 2

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for conformance as aRisk
Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For more information see Laser
Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 PRODUIT LASER DE CLASSE 1 GROUPE DE RISQUE 2
Conforme aux normes 21 CFR 1040.10 et 1040.11, a |I'exception de |a conformité
entantque LIP du groupederisque 2 définie dans la CEI 62471-5: Ed. 1,0. Pour
plus d'informations, voirl'avisau laser n® 57 du 8 mai 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 1 X E RMRG2ER SR
BRTIEC 62471-5:Ed.1.05P52 BAIRG2 LIP BRERLI SN - ERFS21 CFR 1040.1071
1040.11 - BZHMER - HESM2019F5A8AMWBSTRMN AL -

IEC/EN 60825-1:2014 128 %7 MRG2EM S5
BRTIEC 62471-5:Ed.1.0%P5E XARG2 LIP 5 RS KLU 5 - B/ 521 CFR 1040.1071
1040.11 - BB HPRER - F2M2019F5A8HWBS7SHNAS -

Dieser Projektor verfligt Gber ein Lasermodul der Klasse 4. Demontage und Modifikationen sind sehr
gefahrlich und sollten niemals versucht werden.

Jegliche nicht spezifisch in der Bedienungsanleitung angegebene Aktion oder Anpassung erzeugt die
Gefahr einer Aussetzung gefahrlicher Laserstrahlung.

Offnen oder demontieren Sie den Projektor nicht; andernfalls drohen Schaden durch die Aussetzung von
Laserstrahlung.

Blicken Sie nicht in den Strahl, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Das helle Licht kdnnte dauerhafte
Augenschaden verursachen.

Achten Sie beim Einschalten des Projektors darauf, dass niemand innerhalb der Projektionsbereichs zum
Objektiv blickt.

Bei Nichtbeachtung des Folgenden kann ein Steuerungs-, Anpassungs- oder Bedienverfahren Schaden
durch die Aussetzung von Laserstrahlung verursachen.

Angemessene Anweisungen zu Montage, Bedienung und Wartung, einschlief3lich klarer Warnhinweise zu
Vorsichtsmaflinahmen zur Vermeidung einer moglichen Aussetzung von Laserstrahlung und kollateraler
Strahlung jenseits der zuganglichen Emissionsgrenzen in Klasse 2.

Dieses Digitalgerat der Klasse A erfiillt alle Anforderungen der kanadischen Richtlinien fir
storungsverursachende Gerate. Richtlinien fir stérungsverursachende Gerate.

Cet appareil numerique de la class A respecte toutes les exigences du Reglement sur le materiel brouilleur
du Canada.

Es wird darauf hingewiesen, dass Kinder beaufsichtigt werden missen und es ihnen unter keinen
Umstanden gestattet sein darf, in den Projektorstrahl zu blicken, ganz gleich, aus welcher Entfernung zum
Projektor.

Es wird darauf hingewiesen, dass Vorsicht angeraten ist, wenn Sie vor dem Projektionsobjektiv stehen und
den Projektor mit der Fernbedienung in Betrieb setzen.

Es wird darauf hingewiesen, dass der Benutzer keine optischen Hilfsmittel, z. B. Fernglaser oder Teleskope,
im Strahl selbst verwenden sollte.



Informationen zur 3D-Sicherheit

Bitte befolgen Sie alle Warn- und Sicherheitshinweise, bevor Sie oder |hr Kind die 3D-Funktion nutzen.

A Achtung

. Kinder und Jugendliche sind generell anfalliger gegenuber gesundheitlichen Problemen in Verbindung mit
dem Betrachten von 3D-Inhalten; daher sollten sie beim Betrachten derartiger Bilder strenger beaufsichtigt
werden.

Epilepsiewarnung und andere Gesundheitsrisiken

. Manche Benutzer erleiden einen epileptischen Anfall, wenn sie bestimmten flimmernden Bildern oder
Lichtern ausgesetzt sind, die in einigen Projektorbildern und Videospielen enthalten sein kénnen. Falls
bei Innen oder Ihrer Familie epileptische Anfalle aufgetreten sind, wenden Sie sich vor dem Einsatz der
3D-Funktion bitte an einen Arzt.

. Auch Personen, bei denen personlich oder in der Familie keine Falle von Epilepsie bekannt sind, kbnnen
eine nicht diagnostizierte Anfélligkeit gegenuber epileptischen Anfallen aufweisen.

. Schwangere Frauen, altere und kranke Menschen, Menschen mit Schlafdefizit sowie Personen unter
Alkoholeinfluss sollten die 3D-Funktion des Gerates nicht nutzen.

. Falls bei Ihnen irgendeines der folgenden Symptome auftritt, unterbrechen Sie umgehend die Betrachtung
von 3D-Bildern und wenden Sie sich an einen Arzt: (1) Verandertes Sehvermdgen; (2) Benommenheit;
(3) Schwindel; (4) unfreiwillige Bewegungen, wie Augen- oder Muskelzucken; (5) Verwirrung; (6)
Ubelkeit; (7) Bewusstlosigkeit; (8) Zuckungen; (9) Krampfe; und / oder (10) Desorientiertheit. Kinder und
Jugendliche sind anfalliger gegeniber diesen Symptomen als Erwachsene. Daher sollten Eltern ihre Kinder
beaufsichtigen und fragen, ob diese Symptome bei ihnen auftreten.

. Zudem koénnen beim Betrachten von 3D-Projektionen Kinetose, Folgeerscheinungen beztiglich der
Wahrnehmung, Desorientiertheit, Augenermidung und reduzierte posturale Stabilitat auftreten. Wir
empfehlen Ihnen, zur Reduzierung der Auftretenswahrscheinlichkeit dieser Nebenwirkungen regelmafige
Pausen einzuhalten. Falls Thre Augen mude oder trocken wirken oder Sie eines der obengenannten
Symptome bemerken, unterbrechen Sie umgehend die Nutzung dieses Gerates; fahren Sie erst fort, wenn
die Symptome mindestens 30 Minuten lang abgeklungen sind.

. Langeres Betrachten von 3D-Projektionen auf eine zu kurze Distanz zur Projektionsflache kann das
Sehvermogen schadigen. Der ideale Betrachtungsabstand sollte mindestens dreimal so grof3 sein wie die
Hohe der Projektionsflache. Die empfohlene Augenhdhe sollte der Hohe der Projektionsflache entsprechen.

. Langeres Betrachten von 3D-Projektionen wahrend des Tragens einer 3D-Brille kann Kopfschmerzen oder
Ermuadung verursachen. Falls Kopfschmerzen, Ermidung oder Schwindel auftreten, unterbrechen Sie die
Betrachtung von 3D-Projektionen und legen Sie eine Pause ein.

. Verwenden Sie die 3D-Brille ausschliel3lich zum Betrachten von 3D-Projektionen.

. Das Tragen der 3D-Brille zu anderen Zwecken (als herkémmliche Brille, Sonnenbrille, Schutzbrille etc.) birgt
Verletzungsgefahr und kann zudem lhr Sehvermdgen beeintrachtigen.

. Das Betrachten von 3D-Projektionen kann bei einigen Benutzern Desorientiertheit ausldsen. Platzieren Sie
Ihren 3D-Projektor daher NICHT in der Nahe von offenen Treppen, Kabeln, Balkonen oder anderen Orten/
Gegenstanden, die Verletzungen oder Sachschaden verursachen kdnnen durch Stolpern, Herunterfallen,
Brechen, Umkippen etc..

Urheberrecht

Diese Publikation, einschlieRlich aller Fotos, Abbildungen und Software, ist durch internationale Urheberrechte geschutzt,
wobei alle Rechte vorbehalten werden. Weder diese Anleitung noch irgendwelche hierin enthaltenen Materialien durfen
ohne schriftliche Genehmigung des Urhebers reproduziert werden.

© Copyright 2022

Haftungsausschluss

Die Informationen in diesem Dokument kénnen ohne Ankindigung geandert werden. Der Hersteller macht keine
Zusicherungen oder Garantien bezuglich der Inhalte dieses Dokuments und lehnt insbesondere jegliche implizierten
Garantien bezuglich der Marktgangigkeit oder Eignung fur einen bestimmten Zweck ab. Der Hersteller behalt sich das
Recht vor, diese Publikation zu dndern und von Zeit zu Zeit Anderungen an den Inhalten vorzunehmen, ohne dass der
Hersteller verpflichtet ist, jegliche Personen (iber derartige Anderungen zu informieren.
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Anerkennung von Marken

Kensington ist eine in den USA eingetragene Marke der ACCO Brand Corporation mit ausgestellten Eintragungen
und ausstehenden Antrégen in anderen Landern weltweit.

HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Marken oder eingetragene Marken von HDMI
Licensing LLC in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

DLP®, DLP Link und das DLP-Logo sind eingetragene Marken von Texas Instruments und BrilliantColor™ ist eine
Marke von Texas Instruments.

HDBaseT™ und das HDBaseT Alliance-Logo sind Marken oder eingetragene Marken von HDBaseT Alliance.

Alle anderen in dieser Anleitung verwendeten Produktnamen sind das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber und
werden anerkannt.

FCC-Hinweis

Dieses Gerat wurde getestet und stimmt mit den Grenzwerten fur Digitalgerate der Klasse A gemaR Teil 15

der FCC-Bestimmungen Uberein. Diese Grenzwerte haben den Zweck, einen angemessenen Schutz gegen
schadliche Stérungen beim Betrieb in einem kommerziellen Umfeld zu bieten. Dieses Gerat erzeugt und verwendet
Funkfrequenzenergie, kann diese auch ausstrahlen, und kann bei Nutzung und Installation nicht im Sinne der
Bedienungsanleitung den Funkverkehr empfindlich stéren.

Ein Betrieb dieses Gerats in einem Wohngebiet sorgt hdchstwahrscheinlich fur schadliche Stérungen, sodass der
Benutzer daflir zu sorgen hat, die Stérung auf eigene Kosten zu beheben.

Hinweis: Abgeschirmte Kabel

Um weiterhin die Anforderungen der FCC-Bestimmungen zu erflllen, missen abgeschirmte Kabel bei allen
Verbindungen mit anderen Computergeraten verwendet werden.

Vorsicht

Durch Anderungen oder Modifi kationen, die nicht ausdriicklich von dem Hersteller genehmigt wurden, kann die
von der Federal Communications Commission erteilte Projektorbetriebsbefugnis des Benutzers ungliltig werden.

Betriebsbedingungen

Dieses Gerat erflllt Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Folgende zwei Bedingungen mussen fiir die Inbetriebnahme
erfillt sein:

1. Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen, und

2. Dieses Gerat muss alle empfangenen Stérungen akzeptieren, einschliellich Stérungen, die zu einer
unbeabsichtigten Betriebsweise fliihren kénnen.

Hinweis: Anwender in Kanada
Dieses Digitalgerat der Klasse A erflllt die Richtlinien der Canadian ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Konformitatserklarung fur EU-Lander

. EMV-Richtlinie 2014/30/EC (inklusive Anderungen)
. Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EC
. RED 2014/53/EU (bei Produkt mit HF-Funktion)
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WEEE

Anweisungen zur Entsorgung

Entsorgen Sie das elektronische Gerat nicht gemeinsam mit dem Hausmull. Bitte recyceln Sie das
Gerat, um die Umweltbelastung zu minimieren und die Umwelt zu schitzen.

—
VORSICHT: Dieses Gerat ist mit einem Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt
besitzt. Sie durfen dieses Schutzkontakt nicht vom Netzstecker entfernen. {@
Dieser Stecker passt nur in eine daflir ausgelegte Steckdose. Dies ist eine
Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit der Steckdose verbinden, /
kontaktieren Sie einen Elektriker. Machen Sie den Schutzkontakt nicht Nicht entfernen
funktionslos. I /
A/

AAchtung: Sie diirfen den Schutzkontakt nicht von den Netzsteckern entfernen. Dieses Gerat ist mit
einem Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt besitzt. Dieser Stecker passt nur in eine
daflr ausgelegte Steckdose. Dies ist eine Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit
der Steckdose verbinden, kontaktieren Sie einen Elektriker. Machen Sie den Schutzkontakt nicht
funktionslos.
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EINFUHRUNG

Lieferumfang

Packen Sie das Produkt vorsichtig aus und prifen Sie, ob die unter dem Standardzubehor aufgelisteten Artikel
vollstandig sind. Einige der Artikel des optionalen Zubehors sind je nach Modell, Spezifikationen und Einkaufsland
moglicherweise nicht verfligbar. Bitte priifen Sie dies mit Ihrem Handler. Einige Zubehdorartikel kénnen je nach
Region variieren.

Die Garantiekarte wird nur in einigen bestimmten Regionen mitgeliefert. Detaillierte Informationen erhalten Sie von
Ihrem Handler.

DEEEE e
gEEE |
nEEEHE ef

V] Garantiekarte(*)
o [ Kurzanleitung
BEEE

BEE

Projektor Fernbedienung Netzkabel Dokumentation

Hinweis:
. Die tatséchliche Fernbedienung kann je nach Region anders ausfallen.

. (*) Informationen zur europédischen Garantie finden Sie unter www.optoma.com.
e O

10 Deutsch


http://www.optoma.com

EINFUHRUNG

Standardzubehore

Produktuibersicht

Mindestens Mindestens
500 mm 500 mm

Mindestens
500 mm

Hinweis:
. Blockieren Sie die Zu- und Abluftéffnungen des Projektors nicht.
. Halten Sie bei Betrieb des Projektors in einem eingeschlossenen Raum einen Mindestabstand von

500mm (19,69 in) rund um die Zu- und Abluftéffnungen ein.

IR-Empfanger Projektionsobjektiv
2. Bellftung (Ausgang) 8. Ein-/Ausgange
3. LED-Anzeigen 9. Anschluss fur Kensington™-Schloss
Dekoring
4. (Modelle mit 1,6-fachem Objektiv / 10. Bedienfeld
1,26-fachem Objektiv)
Winkelverstellful® 11. Netzanschluss / Ein/Aus-Schalter
6. Beliftung (Eingang) 12. Lautsprecher
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EINFUHRUNG

Anschliisse

N n n A /N A A A N A A A A
LB U A ' A A A A A T 1

Motorisierte Leinwand, Vorhand

12-V-Ausgang 12-V-Ausléserkabel USW.
Fernbedienungs- oder IR-Empfangerkabel
2.  Fernbedienungseingang fur drahtgebundenen Anschluss (3,5 mm, RCU
TRS-Typ?)
3. HDBaseT-Anschluss RJ-45-Kabel Medienplayer
4. LAN-Anschluss RJ-45-Kabel Lokales oder Firmennetzwerk
5. HDMI 2-Anschluss HDMI-Kabel ﬁ‘;’;gﬁ;yﬁf‘e'k°“s°'e'
6. HDMI 1-Anschluss HDMI-Kabel I\Cﬂzz‘i‘e’:‘]tpel;yifr"e'kons°'e’
7. HDMI-Ausgang HDMI-Kabel Bildschirm
8. VGA-Anschluss VGA-Kabel Computer
9. 3D-Sync-Eingang 3D-Sync-Kabel Computer
10. 3D-Sync-Ausgang 3D-Emitter-Kabel 3D-Emitter
11, \lﬁ?g‘f)fh'uss (Stromversorgung 5 ;g Kabel (A zu A) USB-Flash-Laufwerk
12. Audioeingang Audioeingangskabel Medienplayer
13. Audioausgang Audioausgangskabel Lautsprecher, Medienplayer
14. RS-232C-Anschluss RS232-Kabel Computer
15. Netzanschluss / Ein/Aus-Schalter Netzkabel Projektor
16. Anschluss fur Kensington™-Schloss Projektionskabel Projektor
Hinweis:

1. Dies sind nur einige wenige Beispiele dessen, was Sie anschliel3en kénnen. Bei jedem Anschluss kénnen weitere
Optionen verfiigbar sein.

2. 3,5mm, TRS-Typ.

5V-Ausgang
SIG.
Erde

3. Nicht empfohlen zum Aufladen eines Mobiltelefons.
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EINFUHRUNG

Bedienfeld

LENS SHIFT

_______

_______

R —

———————

_______

m Taste

1. Energie-Taste Schaltet den Projektor ein oder aus.

2. Objektivversatz Passt die vertikale / horizontale Position des Objektivs an.
3. Bestatigen Bestatigt die Einstellungen.

4. Vier Richtungstasten Navigationstasten.

5. Fokus Zum Anpassen des Bildfokus.

6. Trapezkorrektur Passt die Trapezkorrektur an.

7. Zoom Zum Anpassen der Bildgrofe.

Kehrt zum vorherigen MenU zuriick oder verlasst das Menu auf der

8. Beenden obersten Ebene.

9. Menu Zeigt das Hauptmenu an.

Deutsch 13



EINFUHRUNG

Fernbedienung

o b F e
ERNENREN
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| Nr. [Taste |Fumkton |

1. Einschalten Projektor einschalten.
2. Zifferntasten Zifferneingabe (0 bis 9).
3. Info Zeigt Informationen zum Projektionsbild.
Durch Drucken dieser Taste wird der Projektor automatisch mit einer
4. Autom. : -
Eingangsquelle synchronisiert.
5. Bestatigen Zur Bestatigung der Auswahl driicken.
. Navigieren Sie mit den Pfeiltasten durch das Menu und wahlen Sie die
6. Pfeiltasten : .
geeigneten Einstellungen.
7. Meni Zeigt das Hauptmeni am Bildschirm.
8. Modus Zur Auswabhl des voreingestellten Anzeigemodus drticken.
9. Helligkeit Zum Einstellen der Bildhelligkeit.
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EINFUHRUNG

| Nr. [Taste _ ____ |Fumkton |

10.
1.
12.
13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24.

Objektivversatz (horizontal)
Objektivversatz (vertikal)
Trapezkorrektur (horizontal)
Trapezkorrektur (vertikal)

Blende

Benutzer1

Standby
ID
Eingabe
Beenden
Muster
Kontrast
Fokus
Zoom

Benutzer2

Zur Anpassung der horizontalen Bildposition.
Zur Anpassung der vertikalen Bildposition.

Zur Anpassung der horizontalen Trapezkorrektur.
Zur Anpassung der vertikalen Trapezkorrektur.

Zum vorubergehenden Ein-/Ausschalten des Bildschirms (AV-
Stummschaltung ).

Zum Zuweisen angepasster Funktionen driicken. Siehe Bedienungsanleitung
fur weitere Informationen.

Zum Ausschalten des Projektors.

Zum Festlegen der Projektoradresse.

Zur manuellen Auswabhl einer Eingangsquelle.
Zur Ruckkehr zum vorherigen Mendi.

Zeigt ein Testbild an.

Zum Einstellen des Bildkontrasts.

Zum Anpassen des Bildfokus.

Zum Anpassen der BildgroRe.

Zum Zuweisen angepasster Funktionen driicken. Siehe Bedienungsanleitung
fur weitere Informationen.

Hinweis: Einige Tasten haben bei Modellen, die diese Funktionen nicht unterstiitzen, méglicherweise keine

Funktion.

Deutsch
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Quellen mit dem Projektor verbinden

16 Deutsch

12-V-Gleichspannungsanschluss

Fernbedienungs-oder
IR-Empfangerkabel fur
drahtgebundenen Anschluss
(3,5 mm, TRS-Typ)

HDMI-Kabel
HDMI-Dongle
USB-Kabel (A zu A)

6.

10.

3D-Sync-Kabel

3D-Emitter-Kabel

Audioeingangskabel
Audioausgangskabel
Netzkabel

12.

. RS232-Kabel

VGA-Kabel

HDMI-Kabel
RJ-45-Kabel
RJ-45-Kabel



AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektionsbild einstellen

Einstellen der Hohe des Projektionsbildes
Der Projektor hat hdhenverstellbare Fule, mit denen die Hohe des Projektionsbildes angepasst werden kann.

1. Machen Sie an der Unterseite des Projektors den hohenverstellbaren Fuld ausfindig, den Sie
anpassen mochten.

2. Drehen Sie zum Erhéhen/Absenken des Projektors die einstellbaren Fi3e im bzw. gegen den
Uhrzeigersinn.

Winkelverstellfiike

e Winkelverstellring
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektionsbildversatz einstellen

Mit Hilfe der von einem Motor angetriebenen Objektivversatzfunktion kann das Projektionsobjektiv nach oben,
unten, rechts und links versetzt werden. Diese Funktion erleichtert die Positionierung von Bildern auf dem
Bildschirm. Der Objektivversatz wird Ublicherweise als Prozentwert der Bildhéhe- oder -breite angegeben, siehe
nachstehende Abbildung.

Vertikaler / horizontaler Objektivversatz

Wird das Objektiv nach oben versetzt:

Modelle mit 1,6-/1,15-fachem Objektiv:
Die Anzeigeposition kann zu einer
Anhebung der Anzeige bis 55 % nach
oben versetzt werden.
Modell mit 1,26-fachem Objektiv:
ffffff Die Anzeigeposition kann zu einer
Versatz von 660 Anhebung der Anzeige bis 50% nach
Pixeln oberhalb der oben versetzt werden.
Objektivmitte. -

Modelle mit 1,6-/1,15-fachem Objektiv:
Die Anzeigeposition kann zu einer
Absenkung der Anzeige bis 55 % nach
unten versetzt werden.
Modell mit 1,26-fachem Objektiv:
Die Anzeigeposition kann zu einer
Absenkung der Anzeige bis 50 % nach
unten versetzt werden.

Objektivmitte

Wird das Objektiv nach unten versetzt:

Versatz von 660 Objektivmitte

Pixeln unterhalb -
der Objektivmitte. l’ |’
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Wird das Objektiv ganz nach links versetzt:

480 Pixel 1920 Pixel
1 | ! !

Objektivmitte

Modelle mit 1,6-/1,15-fachem
Objektiv:

Die Anzeigeposition kann bis
25 % der Anzeigenbreite nach
links versetzt werden.

Modell mit 1,26-fachem
Objektiv:

Die Anzeigeposition kann bis
15 % der Anzeigenbreite nach
links versetzt werden.

Wird das Objektiv ganz nach rechts versetzt:

! I
1920 Pixel
o

+480 Pixel

Objektivmitte

Modelle mit 1,6-/1,15-fachem
Objektiv:

Die Anzeigeposition kann bis
25 % der Anzeigenbreite nach
rechts versetzt werden.
Modell mit 1,26-fachem
Objektiv:

Die Anzeigeposition kann bis
15 % der Anzeigenbreite nach
rechts versetzt werden.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Objektivversatzbereich

Versatzbereich bei Modellen mit 1,6-fachem/ Versatzbereich bei Modellen mit 1,26-fachem Objektiv
1,15-fachem Objektiv
10% 10%
A0% 40%
-——
P A H
P | 80%
110% Py
: 130%
A 4 : A 4
4 :
: v|
: & H
r W A
i i 130%
110% +
20%
b A L, Y T ——— - y
A40% 40%
10% 10%
Hinweis:

a) AH: Objektivversatzbereich in horizontaler Richtung bei zentral positioniertem Objektiv.
b) AV: Objektivversatzbereich in vertikaler Richtung bei zentral positioniertem Objektiv.

¢) AHO: Objektivversatzbereich ohne Vignettierung in horizontaler Richtung bei mittig oben oder unten
positioniertem Objektiv.

d) AVO: Objektivversatzbereich ohne Vignettierung in vertikaler Richtung bei mittig rechts oben links
positioniertem Objektiv.

e) V: Hbéhe des projizierten Bildes.
f) H: Breite des projizierten Bildes.
g) [Projiziertes Bild..

h) &.Wenn das Objektiv iiber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus verschoben wird, kénnten die
Bildrénder dunkler oder die Bilder unscharf werden.

i) Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildhéhe.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Zoom und Fokus des Projektors einstellen

Passen Sie mit Fernbedienung und Projektorbedienfeld Zoom und Fokus des projizierten Bildes an.

Dricken Sie zur Anpassung des Bildfokus Fokus und die Tasten AV, bis das Bild scharf und gut
lesbar ist. (&)

Driicken Sie zum Anpassen des Bildzooms Zoom und die Tasten @ Q an der Fernbedienung oder
<P am Bedienfeld, bis die nétige BildgroRe erreicht ist.

il
=7TE] @]

5] [ [ @
o) ) oo || 9] [

KEYSTONE

e

“ Optoma
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektorposition einstellen

Berlcksichtigen Sie bei der Wahl der Projektorposition die GréRe und Form lhrer Projektionsflache, die
Verfugbarkeit von Steckdosen und den Abstand zwischen dem Projektor und |hrer restlichen Ausristung.

Beachten Sie dabei die folgenden Richtlinien:

. Positionieren Sie den Projektor auf einer flachen Aufstellflache in einem rechten Winkel zur
Projektionsflache. Projektormodelle mit 1,6-fachem/1,15-fachem/1,26-fachem Objektiv (mit
Standardobjektiv) muss mindestens 50 Zoll betragen (1,6-fach: 1,33 m/ 1,15-fach: 0,69 m/ 1,26-fach:
0,81 m) von der Projektionsflache.

. Positionieren Sie den Projektor im gewiinschten Abstand zur Projektionsflache. Der Abstand des
Projektionsobjektivs zur Projektionsflache, die Zoomeinstellung und das Videoformat bestimmen die
GroRe des projizierten Bildes.

. Verhaltnis des Projektionsabstands:
Modell mit 1,6-fachem Objektiv:1,25 bis 2,0
Modell mit 1,15-fachem Objektiv: 0,65 bis 0,75
Modell mit 1,26-fachem Objektiv: 0,75 bis 0,95
Freie Ausrichtung um 360 Grad.

@

360°

@

60° | O

N/
WWU@

. Werden mehrere Projektoren aufgestellt, lassen Sie einen Freiraum von mindestens 1 m zwischen
benachbarten Projektoren.
. Bei Montage an der Decke/Wand muss ein Abstand von 15 mm (0,6 Zoll) zwischen der

Deckenhalterung und den Zuluftéffnungen an der Unterseite des Projektors vorhanden sein.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Remote-Setup

Batterien der Fernbedienung einlegen /ersetzen
Zwei AAA-Batterien werden fur die Fernbedienung mitgeliefert.

1.
2.
3.

Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung an der Rickseite der Fernbedienung.
Legen Sie AAA-Batterien wie abgebildet in das Batteriefach ein.
Bringen Sie die Abdeckung wieder an der Fernbedienung an.

Hinweis: Ersetzen Sie die Batterien nur durch den gleichen und einen gleichwertigen Batterietyp.

VORSICHT

Bei unsachgemafer Handhabung konnen Batterien auslaufen oder explodieren. Achten Sie darauf, die
nachstehenden Anweisungen zu befolgen.

Kombinieren Sie nicht unterschiedliche Batterietypen. Verschiedene Batterietypen kénnen
unterschiedliche Eigenschaften aufweisen.

Kombinieren Sie nicht alte und neue Batterien. Die Kombination alter und neuer Batterien kann die
Laufzeit der neuen Batterien verkirzen oder zu einem Auslaufen der alten Batterien fihren.

Entfernen Sie die Batterien, sobald sie erschopft sind. Chemische Flissigkeit, die aus den Batterien
auslauft und mit Haut in Kontakt kommt, kann Reizungen verursachen. Falls Flissigkeit ausgelaufen
ist, wischen Sie diese griindlich mit einem Tuch weg.

Die mit dem Produkt gelieferten Batterien kénnen aufgrund der Lagerungsbedingungen eine kirzere
Laufzeit aufweisen.

Falls Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien.

Beim Entsorgen von Batterien missen Sie die drtlichen Gesetze einhalten.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Effektive Reichweite der Fernbedienung

An der Ober- und Vorderseite des Projektors sind Infrarot- (IR-) Fernbedienungssensoren angebracht. Achten Sie
darauf, die Fernbedienung in einem Winkel von 30 Grad lotrecht zum IR-Fernbedienungssensor des Projektors zu
halten. Der Abstand zwischen der Fernbedienung und dem Sensor sollte 20 Meter nicht Gberschreiten, wenn sie
auf den Sensor gerichtet wird, bzw. 30 Meter, wenn sie in einem Winkel von 0° auf den Sensor gerichtet wird.

24 Deutsch

.

Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und IR-Sensor am Projektor
befinden, die den Infrarotstrahl storen konnten.

Stellen Sie sicher, dass der IR-Sender des Projektors/der Fernbedienung keinem direkten Sonnenlicht
oder Neonlicht ausgesetzt ist.

Bitte halten Sie die Fernbedienung mindestens 2 Meter von Leuchtstofflampen fern, damit keine
Fehlfunktionen auftreten.

Falls sich die Fernbedienung in der Nahe von Leuchtstofflampen mit Inverter befindet, kann sie von
Zeit zu Zeit ausfallen.

Falls der Abstand zwischen Fernbedienung und Projektor zu gering ist, funktioniert die Fernbedienung
moglicherweise nicht richtig.

Wenn Sie die Fernbedienung auf die Leinwand richten, betragt die effektive Reichweite weniger
als 5 Meter zwischen Fernbedienung und Leinwand (die IR-Strahlen werden zurtick zum Projektor
reflektiert). Allerdings kann die effektive Reichweite je nach Leinwand variieren.




PROJEKTOR VERWENDEN

Projektor ein-/ausschalten

Einschalten

1.

Stellen Sie sicher, dass Netzkabel und Signal-/Eingangskabel richtig verbunden sind. Die Betriebs-
LED leuchtet rot.

Setzen Sie die Energie-Taste auf , 1 “ (Einschalten) und warten Sie, bis die Taste ,(D* auf dem
Bedienfeld des Projektors durchgehend rot leuchtet.

. |® g © O @ a.j

[:]=]

1 ® - @

L —
Schalten Sie den Projektor durch Driicken der Taste ,(D“ auf dem Bedienfeld des Projektors oder der
Fernbedienung ein.

Wahrend sich der Projektor hochfahrt, blinkt die Betriebs-LED rot, und wahrend des normalen Betriebs
leuchtet die Betriebs-LED durchgehend grun.

- -
- -y - -
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PROJEKTOR VERWENDEN

Ausschalten

1. Schalten Sie den Projektor durch Driicken der Taste ,(D* auf dem Bedienfeld des Projektors oder der
Taste | auf der Fernbedienung aus. Folgende Meldung wird angezeigt:

Abschalten

Ein/Aus erneut driicken.

2. Driicken Sie zur Bestatigung erneut die Taste (D oder | , andernfalls blendet sich die Meldung nach
15 Sekunden wieder aus. Wenn Sie die Taste (D oder | ein zweites Mal driicken, schaltet sich der
Projektor aus.

3. Wahrend der Kiihlung des Projektors blinkt die Betriebs-LED griin. Sobald die Betriebs-LED
durchgehend rot leuchtet, befindet sich der Projektor im Bereitschaftsmodus. Wenn Sie den Projektor
wieder einschalten mochten, missen Sie zunachst warten, bis der Projektor den Kiihlvorgang
abgeschlossen und den Bereitschaftsmodus aufgerufen hat. Befindet sich der Projektor im
Bereitschaftsmodus, driicken Sie zum Einschalten des Projektors einfach erneut die Taste ,(D* am
Projektor oder auf der Fernbedienung.

4. Trennen Sie das Netzkabel von Steckdose und Projektor.
Hinweis:
. Wir raten davon ab, den Projektor sofort nach dem Ausschalten wieder einzuschalten.
. Der Projektor schaltet sich nach 20 Minuten Inaktivitat standardméaRig automatisch aus. Sie

kdnnen die Dauer der Inaktivitdtszeit im Men( ,Autom. aus (Min.)” unter “Systemeinstellungen -
Ein-/Austaste”. andern. Wenn Sie den Projektor hingegen in den Ruhezustand versetzen méchten,
deaktivieren Sie die automatische Abschaltung und stellen Sie das Schlafzeitintervall unter
~Systemeinstellungen = Ein-/Austaste - Schlaftimer (min.)” ein.
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PROJEKTOR VERWENDEN

Menunavigation und -funktionen

Der Projektor verfugt iber mehrsprachige OSD-Ments, mit denen Sie Bildeinstellungen vornehmen und Parameter
verandern kénnen.

1.
2.

Driicken Sie zum Offnen des OSD-Meniis die Menii-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld.
Wahlen Sie ein Haupt- oder Untermend, indem Sie es mit hervorheben. Driicken Sie dann zum
Aufrufen des UntermenUs die Eingabe-Taste.

Mit der EXIT-Taste kehren Sie zum vorherigen Menu zurlck bzw. verlassen Sie das OSD-Men(, wenn
Sie sich auf der obersten Ebene befinden.

Einstellungsmethoden zur Anpassung des Funktionswertes oder zur Auswahl einer Option.

Passen Sie die Werte der Regler an, indem Sie die Funktion hervorheben und mit den Tasten
den Wert andern.

Wahlen Sie ein Kontrollkastchen aus oder ab, indem Sie die Funktion hervorheben und
Eingabe driicken.

Geben Sie eine Ziffer oder ein Symbol ein, indem Sie die Ziffer oder das Symbol hervorheben
und mit den Tasten eine Auswahl machen. Zudem kdénnen Sie die Zifferntasten an
Fernbedienung oder Bedienfeld nutzen.

Wahlen Sie mit den Tasten eine Funktionsoption. Falls kein Eingabe-Symbol in der
Navigationsleiste erscheint, wird die hervorgehobene Option automatisch angewandt. Wenn

sich ein Eingabe-Symbol in der Navigationsleiste befindet, driicken Sie zum Bestatigen lhrer
Auswahl Eingabe.

Hauptmenus Unterments Einstellungen

: Bildmodus

' Dynamikumfang

E Helligkeit

E Kontrast

ESchérfe

EGamma
EDynamischer Kontrast
E Farbeinstellung

: Wandfarbe

Navigationshinweise

1.  Menu BILD 4. Menu Device Setup
2. Menu ANZEIGE 5.  Menu Kommunikation
3. Menu Input Settings 6. Menu Information
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PROJEKTOR VERWENDEN

OSD-Menuibaum

Hauptmenii

Untermenii 2 Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Bild

Bildmodus

Prasentation

Hell [Standard]

Kino

HDR

sRGB

DICOM SIM.

Vermischung

3D

2D-High-Speed

Benutzer

Dynamikumfang HDR

Aus

Autom. [Standard]

HDR-Bildmodus

Hell

Standard [Standard]

Film

Detail

Helligkeit 0 bis 100 [Standard: 50]
Kontrast 0 bis 100 [Standard: 50]
Scharfe 1 bis 15 [Standard: 10]
Gamma Film

Grafiken

Standard (2.2)

Lebendig

3D

Schwarze Tafel

DICOM SIM.

1,8

2,0

2,4

2,6

Dynamischer Kontrast Dynamisches Schwarz

Aus [Standard]

Ein

Geschwindigkeit

1 bis 15 [Standard: 1]

Starke

0 bis 3 [Standard: 2]

Level

50 bis 100 % [Standard:
100 %)]

Extremes Schwarz

Aus [Standard]

Ein

AV Mute Timer

0 bis 10 s [Standard: 0 s]

Black Signal Level

0 bis 5 [Standard: 0]
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PROJEKTOR VERWENDEN

Hauptmenii Untermenti 2 Untermenti 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Bild Farbeinstellung Farbe 0 bis 100 [Standard: 60]
Farbton 0 bis 100 [Standard: 50]
Farbtemp Warm
Standard [Standard]
Khl
Farbradgeschwindigkeit 2X
3X [Standard]
WeiRabgleich Rotverstarkung 0 bis 100 [Standard: 50]
Grlnverstarkung 0 bis 100 [Standard: 50]
Blauverstarkung 0 bis 100 [Standard: 50]
Rot-Offset 0 bis 100 [Standard: 50]
Griin-Offset 0 bis 100 [Standard: 50]
Blau-Offset 0 bis 100 [Standard: 50]
White Enhancement 0 bis 10 [Standard: 10]
Farbraum Autom. [Standard]
RGB(0~255)
RGB(16~235)
REC709
REC601
Farbanpassung Auto-Testmuster Aus
Ein [Standard]
Rot Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Grin Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Blau Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Zyan Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Magenta Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Gelb Farbton 0 bis 254 [Standard: 127]
Sattigung 0 bis 254 [Standard: 127]
Luminance 0 bis 254 [Standard: 127]
Weily Rot 0 bis 254 [Standard: 127]
Griin 0 bis 254 [Standard: 127]
Blau 0 bis 254 [Standard: 127]
Ricksetzen Ja
Abbrechen [Standard]
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PROJEKTOR VERWENDEN

Hauptmenii

Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Bild

Wandfarbe

Aus [Standard]

Schwarze Tafel

Hellgelb

Hellgriin

Hellblau

Rosa

Gray

3D-Setup 3D-Modus

Aus

Aktiv 3D [Standard]

3D-Format

Autom. [Standard]

Frame-Packing

Side-by-Side

Top/Bottom

Frame-Sequential

3D-Tech.

DLP-Link

3D-Sync. [Standard]

3D-2D

3D [Standard]

L

R

3D-Sync-Ausgang

Zu Emitter [Standard]

Zu nachstem Projektor

3D umkehren

Aus [Standard]

Ein

Frame-Verzégerung

1 bis 200 [Standard: 1]

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Speichern unter

Ja

Benutzer

Abbrechen [Standard]

Fir Nutzer

Benutzer-Prasentation

Ubernehmen

Benutzer-Hell [Standard]

Benutzer-Kino

Benutzer-HDR

Benutzer-sRGB

Benutzer-DICOM SIM.

Benutzer-Vermischung

Benutzer-3D

Benutzer-2D-High-Speed

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]
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PROJEKTOR VERWENDEN

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Seitenverhaltnis

Autom. [Standard]

4:3

16:9

16:10

LBX

Native

Digitalzoom

Proportional

Aus [Standard]

Ein

Horizontal

50 bis 400 % [Standard:
100]

Vertikal

50 bis 400 % [Standard:
100]

Horizontal Versatz

0 bis 100 [Standard: 50]

Vertikal Versatz

0 bis 100 [Standard: 50]

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Bildversatz

H. Position

0 bis 100 [Standard: 50]

V. Position

0 bis 100 [Standard: 50]

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Geometriekorrektur

Kriimmungssteuerung

Grundlegend [Standard]

Erweitert

AP

Grundlegende
Krimmung

Trapezkorrektur

Horizontal

0 bis 40 [Standard: 20]

Vertikal

0 bis 40 [Standard: 20]

Kissenentzerrung

Horizontal

0 bis 100 [Standard: 50]

Vertikal

0 bis 100 [Standard: 50]

4 Ecken

Oben links

Oben rechts

Unten links

Unten rechts

Erweiterte Krimmung

Gitterfarbe

Griin [Standard]

Magenta

Rot

Zyan

Gitterhintergrund

Schwarz [Standard]

Transparent

Warp Setting

Gitterpunkte

2x2 [Standard]

3x3

5x5

9x9

17x17

Innere Krimmung

Aus [Standard]

Ein

Krimmungsscharfe

0 bis 9 [Standard: 9]

Angleicheinstellung

Angleichbreite

[Standard: 0]

Uberlappungsgitter-
nummer

4 [Standard] /6/8/10/
12

Gamma

1.8/1.9/2.0/2.1/2.2
[Standard] /2.3 /2.4
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenti 3

Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6

Werte

Anzeige Geometriekorrektur Erweiterte Krimmung

Schwarzwert Bereich

Unten [Standard]

Oben

Aktivieren

Aus [Standard]

Ein

Bereich editieren

Punkt hinzufigen

Punkt entfernen

Helligkeit Helligkeit

Rot

0 bis 255 [Standard: 20]

Grlin

0 bis 255 [Standard: 20]

Blau

0 bis 255 [Standard: 20]

Beenden

Rot

0 bis 255 [Standard: 20]

Grilin

0 bis 255 [Standard: 20]

Blau

0 bis 255 [Standard: 20]

Rucksetzen Unten

Ja

Abbrechen [Standard]

Oben

Ja

Abbrechen [Standard]

Alles

Ja

Abbrechen [Standard]

Speicher

Speicher abspeichern

Speicher 1 [Standard] bis
Speicher 5

Speicher Ubernehmen

Speicher 1 [Standard] bis
Speicher 5

Speicher lI6schen

Ja

Abbrechen [Standard]

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Kantenmaske

0 bis 10 [Standard: 0]

Standbild

Entriegeln [Standard]

Standbild

Testmuster

Aus [Standard]

Griin-Raster

Magenta-Raster

Weil3-Raster

Weil}

Schwarz

Rot

Griin

Blau

Gelb

Magenta

Zyan

ANSI-Kontrast 4x4

Farbleiste

Vollbild
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenti 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Anzeige BiB/BuB Bildschirm Aus [Standard]
BiB
BnB
Hauptquelle VGA
HDMI1
HDMI2

HDBaseT
Teilquelle VGA
HDMI1
HDMI2
HDBaseT

Tauschen Tauschen
Grole Klein [Standard]
Mittel
GroR

Position BnB, links primar
[Standard]

BnB, oben primar

BuB, rechts primar

BnB, unten primar

BiB, rechts unten
[Standard]

BiB, links unten
BiB, links oben

BiB, rechts oben

Rucksetzen Ja

Abbrechen [Standard]

Eingabe Automatische Quelle Aus
Ein [Standard]
Schnelles Resync Aus
Ein [Standard]
Active Inputs VGA [Standard]
HDMI1
HDMI2
HDBaseT

Anpassung der Normal [Standard]
Latenzzeit 2D-Ultra

VGA Phase 0 bis 100 [Standard: 50]

Auflésung [Nur Anzeige]
HDMI Ausgang HDMI 1 [Standard]
HDMI 2
HDMI 1 EDID 1.4
2.0 [Standard]
HDMI 2 EDID 1.4
2.0 [Standard]

Rucksetzen Ja

Abbrechen [Standard]
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Device Setup

Sprache

English [Standard]

Deutsch

Francgais

Italiano

Espanol

Portugués

Polski

Nederlands

Norsk

FRePL

RBPRASL

BAE

EER

Pycckuin

Magyar

e

Projektion

Decke

Autom. [Standard]

Ein

Aus

Ruckseite

Aus [Standard]

Ein

Objektiveinstellungen

Fokus

[Fokus fur Anpassung]

Zoom

[Zoom flir Anpassung]

Objektivversatz

[Muster fir Anpassung]

Objektivversatz- Speicher abspeichern

Speicher 1bis Speicher 5

Speich
peicher Speicher Gibernehmen

Speicher 1bis Speicher 5

Speicher I6schen

Ja

Abbrechen [Standard]

Objektivkalibrierung

Ja

Abbrechen [Standard]

Objektivsperre Sperren
Freigeben [Standard]
Riicksetzen Ja

Abbrechen [Standard]

Zeitplan

Datum und Uhrzeit Nur Anzeige
Zeitplanmodus Aus [Standard]
Ein

Heute anzeigen

Montag / Dienstag /
Mittwoch / Donnerstag /
Freitag / Samstag /
Sonntag [Nur Anzeige]
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Hauptmenii Untermenti 2 Untermenti 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Device Setup Zeitplan Montag / Dienstag / Zeitplanaktivierung Aus [Standard]
Mittwoch / Donnerstag / Ein
Freitag / Samstag /
Sonntag Ereignis 01-08 Uhrzeit 00:00 bis 23:59
Ereignis 09bis 16 £ ktion Aus [Standard] /
Energieeinst. /
Eingangsquelle /
Lichtleistung / Blende
Ereignis Aus [Funktion = Aus]
(Funktion = Einschalten [Funktion =

Energieeinst.)

Energieeinst.] / Oko /
Aktiv / Kommunikation

(Funktion =
Eingangsquelle)

VGA [Funktion =
Eingangsquelle] / HDMI1 /
HDMI2 / HDBaseT

(Funktion =
Lichtleistung)

Normaler Modus [Funktion
= Lichtleistung] /
Okomodus /
Helligkeitsanpassung

(Funktion = Blende)

Verschluss ein [Funktion
= Blende] / Verschluss aus

Rucksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Events kopieren nach

Montag / Dienstag /
Mittwoch / Donnerstag /
Freitag / Samstag /
Sonntag

Tag zuriicksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Zeitplan zurticksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Datum und Uhrzeit

Uhrmodus

NTP-Server verwenden
[Standard]

Manuell

Datum

2000 bis 2037 (Jahr)
[Standard: 2020]

01 bis 12 (Monat)
[Standard: 1]

01 bis 31 (Tag)
[Standard: 1]

Uhrzeit

00 bis 23 (Stunde)
[Standard: 0]

00 bis 59 (Minute)
[Standard: 0]

Sommerzeit

Aus [Standard]

Ein

NTP-Server

time.google.com
[Standard]

asia.pool.ntp.org

europe.pool.ntp.org

north-america.pool.ntp.org

Zeitzone

[Standard: UTC+00:00]

Update-Intervall

Stindlich [Standard]

Taglich

Anwenden

Ja

Abbrechen [Standard]
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Device Setup

Energieeinst.

Betriebsmod. (Standby)

Oko

Aktiv

Kommunikation [Standard]

Signaleinschaltung

Aus [Standard]

Ein

Automatisch
ausschalten

0 bis 180 m [Standard:
0om]

Sleeptimer

0 bis 16 h [Standard: 0 h]

12-V-Ausloser

Aus [Standard]

Ein

Ricksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Lichtqg.-Einst.

Lichtleistung

Normal [Standard]

Okomodus

Benutzerdefinierte
Leistung

Helligkeitsanpassung

Helligkeitsstufe

30 bis 100 % [Standard:
100 %)]

Konstante Helligkeit

Aus [Standard]

Ein

Blende

Einblenden

0,5 bis 5 s [Standard:
0,5s]

Ausblenden

0,5 bis 5 s [Standard:
0,5s]

Betriebsstart

Verschluss aus [Standard]

Verschluss ein

Audio

Stumm

Aus [Standard]

Ein

Lautstarke

0 bis 10 [Standard: 5]

Sicherheit

Sicherheit

Aus [Standard]

Ein

Sicherheitstimer

Monat

0 bis 35 [Standard: 0]

Tag

0 bis 29 [Standard: 0]

Stunde

0 bis 23 [Standard: 0]

Kennwort andern

OSD

Meniiposition

Oben links

Oben rechts

Mitte [Standard]

Unten links

Unten rechts

Menitransparenz

0 bis 9 [Standard: 0]

Menitimer

Aus

5s

10s

15s [Standard]

30s

60s

Informationen ausblen.

Aus [Standard]

Ein

Hintergrund

Blau

Schwarz

Weily

Logo [Standard]
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Device Setup

Logo-Setup

Logo andern

Standard [Standard]

Neutral

Benutzer Logo

Aufgenommenes Logobild

Logobildaufnahme

Ja

Abbrechen [Standard]

Logo léschen

Aufgenommenes
Logobild

Ja

Abbrechen [Standard]

Benutzer Logo

Ja

Abbrechen [Standard]

GroRe Hohe

Aus [Standard]

Ein

Nutzerdaten

Alle Einstellungen
speichern

Speicher 1 [Standard] bis
Speicher 5

Alle Einstellungen laden

Speicher 1 [Standard] bis
Speicher 5

Systemaktualisierung

Autom. Aus [Standard]
Ein

Automatischer Aus

Download

Ein [Standard]

Aktualisierung

Abbrechen [Standard]

Ja

Rucksetzen

OSD zuriicksetzen

Ja

Abbrechen [Standard]

Standardwerte

Ja

Abbrechen [Standard]

Selektiv zurlicksetzen

Bild Ja

Abbrechen [Standard]
Anzeige Ja

Abbrechen [Standard]
Eingabe Ja

Abbrechen [Standard]

Kommunikation

Ja

Abbrechen [Standard]

Setup

Ja

Abbrechen [Standard]

Kommunikation

Projektor-1D

0 bis 99 [Standard: 0]

Remote-Setup

Fernbedienungscode

0 bis 99 [Standard: 0]

Schnellumschaltung
Code

Aus [Standard]

1bis 9

IR-Funktion

Vorderseite

Aus

Ein [Standard]

Oben Aus
Ein [Standard]
HDBaseT Aus [Standard]

Ein
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Kommunikation

Remote-Setup

Benutzer1

Standbild [Standard]

Leeranzeige

BiB/BuB

Seitenverhaltnis

Informationen ausblen.

Netzwerk-Setup

Projektor-ID

Farbanpassung

Selektiv zurlicksetzen

Schnellumschaltung Code

Audio stumm

Audiolautstarke

Benutzer2

Standbild

Leeranzeige

BiB/BuB [Standard]

Seitenverhaltnis

Informationen ausblen.

Netzwerk-Setup

Projektor-1D

Farbanpassung

Selektiv zuriicksetzen

Schnellumschaltung Code

Audio stumm

Audiolautstarke

Netzwerk-Setup

LAN-Schnittstelle

RJ-45 [Standard]

HDBaseT

MAC-Adresse

[Nur Anzeige]

Netzwerkstatus [Nur Anzeige] Verbunden
[Nur Anzeige] Getrennt
DHCP Aus [Standard]
Ein
IP-Adresse [Standard: 192.168.0.100]

Subnet-Maske

[Standard: 255.255.255.0]

Gateway [Standard: 192.168.0.51]
DNS [Standard: 0.0.0.0]
Anwenden Ja
Abbrechen [Standard]
Netzwerkriicksetzung Ja
E-Mail- Email
Benachrichtigung Email 1 [Nur Anzeige]
Email 2 [Nur Anzeige]
Ereignis
Lufter erro Aus [Standard]

Email

Einschalten/

Aus [Standard]

ausschlaten

Email
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Kommunikation

E-Mail- Videoverlust Aus [Standard]
Benachrichtigung Email
Laser Aus [Standard]
Email
Riicksetzen Ja
Abbrechen [Standard]
Steuerung Crestron Aus
Ein [Standard]
IP-Adresse [Standard: 192.168.0.2]
IP-ID 2 bis 255 [Standard: 5]
Port 0 bis 65535 [Standard:
41794]
(_;restron-Setup— Ja
Ubernahme Abbrechen [Standard]
PJ Link Aus
Ein [Standard]
Authentication Aus [Standard]
Ein
Kennwort [Nur Anzeige]
Service [Standard: 192.168.0.3]
I?J Link-Setup- Ja
Ubernahme Abbrechen [Standard]
Extron Aus
Ein [Standard]
AMX Aus
Ein [Standard]
Telnet Aus
Ein [Standard]
HTTP Aus
Ein [Standard]
Riicksetzen Ja
Abbrechen [Standard]
Baudrate Serieller Eingang 1200
2400
4800
9600
19200
38400
57600
115200 [Standard]
Ricksetzen Ja

Abbrechen [Standard]
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Informationen

Device

Regulatorisch

Seriennummer

Projektionsstunden

Systemstatus

Bereitschaftsmodus

Lichtleistung

Lichtg.-h

Total Hours

Normal

Okomodus

Benutzerdefinierte
Leistung

Umgebungstemperatur

Temperatur

Kommunikation

Projektor-1D

Fernbedienungscode

Netzwerk

LAN-Schnittstelle

MAC-Adresse

Netzwerkstatus

DHCP

IP-Adresse

Subnet-Maske

Gateway

DNS

Steuerung

Crestron

Extron

PJ Link

AMX

Telnet

HTTP

Signal

Eingangssignal

Auflésung

Signal-Format

Pixeluhr

Horizontale
Aktualisierung

Vert. Akt.

Farbraum

Bildmodus

Zweites Signal

Auflésung

Signal-Format

Pixeluhr

Horizontale
Aktualisierung

Vert. Akt.

Farbraum
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5

Untermenii 6

Werte

Informationen

Firmwareversion

Hauptversion

I-SCALER-Version

F-MCU-Version

M-MCU-Version

A-MCU-Version

LAN-Version

Formatierer-Version

HDBaseT-Version

Kameraversion
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Menu BILD
Erfahren Sie, wie Bildeinstellungen konfiguriert werden.
Untermeniis
. Bildmodus
. Dynamikumfang
. Helligkeit
. Kontrast
. Scharfe
. Gamma
. Dynamischer Kontrast
. Farbeinstellung
. Wandfarbe
. 3D-Setup

Bildmodus
Hier finden Sie zahlreiche flr verschiedene Bildtypen optimal angepasste Werkseinstellungen.

Prasentation
Dieser Modus eignet sich zur 6ffentlichen Prasentation in Verbindung mit dem PC.

Hell
Maximale Helligkeit flir PC-Quellen.

Kino
Bietet optimale Farben bei der Anzeige von Filmen.

HDR

Dekodiert und zeigt HDR- (grofRer Dynamikumfang) Inhalte fir satte Schwarztdne, helle Weisténe und
lebendige Farbwiedergabe mittels REC.2020-Farbraum. Dieser Modus wird automatisch aktiviert, wenn

Sie HDR auf Automatik setzen (und HDR-Inhalte an den Projektor gesendet werden — 4K-UHD-Blu-ray,
1080p/4K-UHD-HDR-Spiele, 4K-UHD-Streaming-Video). Wahrend der HDR-Modus aktiv ist, kdnnen andere
Anzeigemodi (Kino, Referenz usw.) nicht ausgewahlt werden, da HDR Farben liefert, die sehr exakt sind, was
die Farbleistung anderer Anzeigemodi Ubersteigt.

sRGB
Standardisierte exakte Farbe.

DICOM SIM.

Dieser Modus kann ein monochromes medizinisches Bild projizieren, wie z. B. eine Rontgenaufnahme, MRI
etc.

Vermischung
Bei Verwendung mehrerer Projektoren kann dieser Modus sichtbare Streifen beseitigen und ein
hochauflésendes Bild in gleichmafiger Helligkeit auf dem gesamten Bildschirm erzeugen.

3D

Zum Erleben des 3D-Effekts bendtigen Sie eine 3D-Brille und stellen sicher, dass |hr PC/tragbares Gerat eine
vierfach gepufferte Grafikkarte mit 120-Hz-Signalausgang und einen installierten 3D-Player besitzt.

2D-High-Speed
Zeigt den Status des Modus 2D-High-Speed.

Benutzer
Benutzerdefinierte Einstellungen speichern.
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Hinweis:

. Wenn der Modus 3D ausgewéhit ist, sind die Modi Préasentation, Hell, Kino, HDR, sSRGB, DICOM SIM.,

Vermischung und 2D-High-Speed nicht verfiigbar.

. Wenn der Modus 2D-High-Speed ausgewéhlt ist, sind die Modi Prédsentation, Hell, Kino, HDR, sRGB,

DICOM SIM., Vermischung und 3D nicht verfligbar.
. Wenn der Modus Vermischung ausgewéhilt ist, sind HDR, 3D und 2D-High-Speed nicht verfligbar.

Dynamikumfang

Konfigurieren Sie die Einstellung High Dynamic Range (HDR) und ihren Effekt bei Anzeige eines Videos von
4K-Blu-ray-Playern und Streaminggeraten.

Hinweis: Nur HDMI unterstiitzt die Funktion Dynamikumfang.

HDR (High Dynamic Range

. Aus: Schalten Sie die HDR-Verarbeitung aus. Bei Einstellung auf Aus dekodiert der Projektor die
HDR-Inhalte NICHT.

. Autom.: Automatische Erkennung der HDR-Signals.

HDR-Bildmodus

. Hell: Wahlen Sie diesen Modus fur hellere, starker gesattigte Farben.
. Standard: Wahlen Sie diesen Modus fur naturlich aussehende Farben mit ausgewogenen warmen
und kalten Farbtonen.
. Film: Wahlen Sie diesen Modus fiir mehr Details und Bildschérfe.
. Detail: Signal kommt zur Erzielung optimaler Farbabstimmung von der OETF-Umwandlung.
Helligkeit

Hier stellen Sie die Bildhelligkeit ein.

Kontrast
Mit der Kontrast-Funktion wird der Unterschied zwischen den hellsten und dunkelsten Bildteilen festgelegt.

Scharfe
Hier stellen Sie die Bildscharfe ein.

Gamma

Richten Sie die Art der Gammakurve ein. Nach der Anfangseinrichtung und Feinabstimmung kénnen Sie mit Hilfe

der Gammaeinstellung Ihre Bildausgabe optimieren.

Film
Fir Heimkino.

Grafiken
Bei PC- / Fotoquellen.

Standard (2.2)

Standardisierte Einstellung.

Lebendiqg
Ideal zum Spielen. In diesem Modus sind Farbsattigung und Helligkeit gut ausgewogen.

3D
Ideal beim Abspielen von 3D-Videos.
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Schwarze Tafel
Ideal zum Projizieren auf eine schwarze Tafel.

DICOM SIM.
Ideal beim Projizieren monochromer medizinischer Bilder, wie Rontgenbilder.

1.8/2.0/2.4/2.6
Bei spezifischen PC- / Fotoquellen.

Hinweis: Wenn Angleichmodus ausgewéhlt ist, wird nur der Gamma-Standard 2.2 untersttitzt.

Dynamischer Kontrast
Stellen Sie Dynamischer Kontrast zur Maximierung des Kontrasts bei dunklen Inhalten ein.

. Dynamisches Schwarz: Aktivieren Sie diese Funktion zur automatischen Anpassung des
Kontrastverhaltnisses bei Videoquellen. Dies verbessert den Schwarzwert in dunklen Szenen durch
Reduzierung der Lichtausgabe.

. Geschwindigkeit: Zur Anpassung der Geschwindigkeit der Lichtquellenkorrektur. Der Wertebereich geht
von 1 bis 15. Ein geringerer Wert macht die Korrektur langsamer und weniger aggressiv, wahrend ein
hoéherer Wert zu einer schnelleren Korrektur fihrt.

. Starke: Zur Einstellung der Starke der Anpassung des dynamischen Kontrasts. Der Wertebereich geht von
0 bis 3. Je hoher der Wert, desto starker die Korrektur.
. Level: Zur Anpassung der Lichtquelle, wenn die Helligkeitsstufe des aktuellen Inhaltes unter den

eingestellten Wert fallt. Der Wertebereich geht von 50 % bis 100 %. Je héher der Wert, desto groRRer der
Bereich zur Anpassung der Lichtquelle.

. Extremes Schwarz: Aktivieren Sie diese Funktion zum automatischen Erhéhen des Kontrastverhaltnisses
durch Abschaltung des Laserlichts, wenn ein schwarzes Bild erkannt wird.

. AV Mute Timer: Zur Einstellung eines Timers, damit sich das Laserlicht nach Erkennung von schwarzem
Inhalt ausschalten. Der eingestellte Wertebereich geht von 0 s bis 10 s.

. Black Signal Level: Zum Einstellen des Schwarzwertes als Schwelle fir die Funktion Echtes Schwarz. Der
Wert kann von 0 % bis 5 % angepasst werden, wobei 0 das dunkelste und 5 das hellste Schwarz ist.
Hinweis:
. Wenn Dynamisches Schwarz, eingeschaltet ist, ist Extremes Schwarz nicht verfiigbar.

. Wenn Dynamisches Schwarz ausgeschaltet ist, sind Geschwindigkeit, Stdrke und Level nicht
verfiigbar.

. Wenn Extremes Schwarz eingeschaltet ist, sind Dynamisches Schwarz, Geschwindigkeit, Stérke und
Level nicht verfligbar.

Farbeinstellung
Konfigurieren Sie die Farbeinstellungen des projizierten Bildes zur Verbesserung der Farbleistung.

Farbe

Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert zeigt den Farbversatz von oder zu Weil in der Mitte
des Chromatizitatsdiagramms an.

Farbton
Hier kdnnen Sie die Balance der Farben Rot und Griin in Videobildern einstellen.

Earbtemp
Passen Sie die Farbtemperatur des projizierten Bildes an. Die verfigbaren Optionen sind Warm, Standard und Kuhl.

Farbradgeschwindigkeit
Stellen Sie die Farbradgeschwindigkeit des Projektors auf 2X oder 3X ein.

WeiRabgleich

Passen Sie den WeilRabgleich des projizierten Bildes Uber Verstarkung und Versatz an. Verstarkung und Versatz
sind individuelle Regler fir jeden verwendeten RGB-Kanal zur Festlegung der Grauskala. Verstarkung kalibriert die
Farbe der dunklen Bereiche und Tendenz kalibriert die weilRen Bereiche.
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. Rot / Griin / Blauverstarkung: Passen Sie die Farbe heller Bildbereiche an.
. Rot / Griin / Blau-Offset: Passen Sie die Farbe dunkler Bildbereiche an.

White Enhancement
Passen Sie die Bildfarbhelligkeit wahrend der Anzeige lebendigerer Farben in Stufen von 0 bis 10 an.

Farbraum

Wahlen Sie einen Farbraum, der speziell fir das Eingangssignal eingestellt wurde. Die verfliigbaren Optionen
sind Autom. (Standard), RGB(0~255), RGB(16~235), REC709 und REC601.

Earbanpassung
Andern Sie die Farbe eines projizierten Bildes durch Anpassung jeder Farbkomponente im Bild. Die
anpassbare Farbe beinhaltet Rot, Grin, Blau, Zyan, Gelb und Magenta (R/G/B/C /Y /M).
. Auto-Testmuster: Aktivieren Sie die Funktion zur Anzeige eines spezifischen Farbmusters wahrend
der Anpassung.
. R/G/B/C/Y/M: Wahlen Sie eine Farbe zur weiteren Anpassung.

- Farbton: Passen Sie den Farbton der ausgewahlten Farbe an. Der Wert spiegelt den Grad der
Drehung rund um das Chromatizitatsdiagramm ausgehend von der urspriinglichen Farbe wider.
Ein Erhéhen des Wertes zeigt eine Drehung gegen den Uhrzeigersinn, eine Verringerung des
Wertes eine Drehung im Uhrzeigersinn an.

- Sattigung: Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert zeigt den
Farbversatz von oder zu Weil} in der Mitte des Chromatizitatsdiagramms an.

- Luminance: Passen Sie die Luminanz der ausgewahlten Farbe an. Erhéhen Sie den Wert
zum Aufhellen des Bildes (fugt einer Farbe Weil} hinzu) oder verringern Sie den Wert zum
Verdunkeln des Bildes (flgt einer Farbe Schwarz hinzu).

. Riicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Funktionseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Wenn der Modus 3D, 2D-High-Speed oder Vermischung ausgewaéhlt ist, sind Farbtemp und
White Enhancement nicht verfligbar.

Wandfarbe

Legen Sie die Wandfarbe des Projektors zur Erzielung optimaler Farbleistung fiir eine bestimmte Wand fest. Die
verfigbaren Optionen sind Aus, Schwarze Tafel, Hellgelb, Hellgriin, Hellblau, Rosa und Gray.

3D-Setup

Eine 3D-Videodatei kombiniert zwei leicht unterschiedliche Bilder (Einzelbilder) derselben Szene, die verschiedene
Ansichten des linken und rechten Auges liefern. Wenn diese Einzelbilder schnell genug gezeigt und mit einer mit
den linken und rechten Einzelbildern synchronisierten 3D-Brille betrachtet werden, fugt das Gehirn des Zuschauers
diese zu einem einzigen 3D-Bild zusammen. Das 3D-Menu enthalt Optionen zur Einrichtung der 3D-Funktionen,
damit 3D-Videos richtig angezeigt werden.

3D-Modus
Aktivieren oder deaktivieren Sie die 3D-Funktion.

3D-Format

Wahlen Sie ein geeignetes 3D-Format fir das 3D-Eingangssignal. Die verfligbaren Optionen sind Autom.,
Frame-Packing, Side-by-Side, Top/Bottom und Frame-Sequential.

3D-Tech.
Wahlen Sie geeignete 3D-Technologie entscheidend der Art der Verarbeitung des 3D-Sync-Signals.
. DLP-Link: Wahlen Sie DLP-Link, wenn das 3D-Sync-Signal durch die in den Projektor integriert DLP-
Link-Technologie erzeugt wird. DLP-Link funktioniert nur mit einer Brille, die mit DLP-3D-Technologie
kompatibel ist, und bei aktivierter 3D-Funktion.

. 3D-Sync.: Wahlen Sie 3D-Sync., wenn das 3D-Sync-Ausgangssignal Uber den 3D-Sync-Ausgang an
einen Emitter oder einen anderen Projektor gesendet wird.
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3D-2D
Zum Transformieren von 3D-Inhalten in 2D-Bilder.
. 3D: Zur normalen Wiedergabe der 3D-Inhalte.

. L: Zur Wiedergabe der linken Bilder des 3D-Inhaltes.
. R: Zur Wiedergabe der rechten Bilder des 3D-Inhaltes.

3D-Sync-Ausgan
Zur Einrichtung der Ubertragung des 3D-Sync-Ausgangssignals.

. Zu Emitter: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den mit dem 3D-Sync-Ausgang verbundenen
Emitter.
. Zu nachstem Projektor: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den nachsten Projektor, wenn

mehrere Projektoren verwendet werden.

3D umkehren

Wenn das 3D-Video nicht richtig erscheint, kehren Sie mit dieser Funktion das linke und rechte 3D-Einzelbild
um.

Frame-Verzégerung
Stellen Sie die Bildverzégerung fiir den Projektor ein, damit der Zeitunterschied zwischen 3D-Signal und
Ergebnis korrigiert wird.

Riicksetzen
Zum Zurucksetzen der Funktionseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Wenn der Modus 2D-High-Speed oder Vermischung ausgewéhlt ist, sind 3D-Tech., 3D-2D,
3D-Sync-Ausgang, 3D umkehren, Frame-Verzégerung nicht verfligbar.

Speichern unter Benutzer
Zum Speichern der Bildeinstellungen im Benutzermodus.

Fiir Nutzer libernehmen

Zum Anwenden der Bildeinstellungen auf Benutzer-Prasentation, Benutzer-Hell, Benutzer-Kino, Benutzer-HDR,
Benutzer-sRGB, Benutzer-DICOM SIM., Benutzer-Vermischung, Benutzer-3D oder Benutzer-2D-High-Speed.

Riicksetzen
Zum Riucksetzen der Bildeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Menii ANZEIGE

Erfahren Sie, wie Einstellungen konfiguriert werden missen, damit Bilder entsprechend Ihren Installationsbedingungen
richtig projiziert werden.

Untermeniis
. Seitenverhaltnis
. Digitalzoom
. Bildversatz
. Geometriekorrektur
. Kantenmaske
. Standbild
. Testmuster
. BiB/BuB

Seitenverhaltnis

Zum Einstellen des Seitenverhaltnisses des projizierten Bildes. Die verfligbaren Optionen sind Autom. (Standard), 4:3,
16:9, 16:10, LBX und Native. Wahlen Sie zur Anzeige der erkannten BildgroRe Autom..

. Autom.: Diese Funktion wahit automatisch das passende Anzeigeformat aus.

. 4:3: Dieses Format eignet sich fur 4:3-Eingangsquellen.

. 16:9: Dieses Format eignet sich fur 16:9-Eingangsquellen wie auf Breitbildfernseher angepasstes HDTV
und DVD.

. 16:10: Dieses Format ist fir 16:10-Bildquellen wie Breitbild-Notebooks vorgesehen.

. LBX: Dieses Format ist fur Nicht-16 x 9- und Letterbox-Quellen sowie bei Verwendung eines externen 16 x
9-Objektivs zur Anzeige des 2,35:1-Seitenverhaltnisses mit voller Auflésung vorgesehen.

. Native: Dieses Format zeigt das Originalbild ohne Skalierung an.

Hinweis:

. Weitere Informationen zum LBX-Modus

— Einige DVDs im Letterbox-Format sind nicht fiir 16x9-Fernseher geeignet. In diesem Fall ist das
Bild bei der Anzeige im 16:9-Modus verzerrt. Bitte zeigen Sie die DVD im 4:3-Modus an. Wenn
das Format des Inhaltes nicht 4:3 ist, erscheinen bei einer 16:9-Anzeige schwarze Balken rund um
das Bild. Bei dieser Art des Inhaltes kénnen Sie durch Einsatz des LBX-Modus mit dem Bild die
16:9-Anzeige ausfiillen.

— Wenn Sie ein externes anamorphes Objektiv verwenden, erméglicht Ihnen der LBX-Modus auch die
Anzeige von 2,35:1-Inhalten (inklusive anamorpher DVD- und HDTV-Filmquellen) mit 2,35:1-Bildern
als anamorphe 16x9-Breitbildanzeige. In diesem Fall werden keine schwarzen Balken angezeigt.
Lichtquellenleistung und vertikale Auflésung werden maximal ausgeschopft.

. Wenn der Modus 3D oder 2D-High-Speed ausgewéhlt ist, ist Seitenverhéltnis nicht verfiigbar.
WUXGA-Skalierungstabelle

480i/p 576ilp 1080i/p 720p PC
Autom. - Fixieren Sie das Seitenverhaltnis des Eingangssignals und skalieren Sie es, bis Hohe oder Breite
der DMD-Auflésung entsprechen.
- Bei 4:3-Quelle: Automatische GréRenanderung auf 1600 x 1200.
- Bei 16:9-Quelle: Automatische GréRenanderung auf 1920 x 1080.
- Bei 16:10-Quelle: Automatische Grofienanderung auf 1920 x 1200.

4x3 Skalierung auf 1600 x 1200.
16x9 Skalierung auf 1920 x 1080.
16x10 Skalierung auf 1920 x 1200.
LBX Auf 1920 x 1440 skalieren, dann das zentrale Bild von 1920 x 1200 anzeigen.
Native Abbildung, zentriert.
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Digitalzoom
Zur digitalen Anpassung der Grof3e des projizierten Bildes.

Proportional
Aktivieren Sie die Funktion, damit Hohe und Breite des Bildes in demselben Verhaltnis geandert werden.

Horizontal

Andern Sie mit den Tasten <€ und P> die Breite des projizierten Bildes.

Vertikal

Andern Sie mit den Tasten A und ¥ die Hhe des projizierten Bildes.

Horizontal Versatz
Passen Sie mit €€ und P den horizontalen Bildversatz an.

Vertikal Versatz
Passen Sie mit A und ¥ den vertikalen Bildversatz an.

Ricksetzen
Zum Zurucksetzen der Digitalzoom-Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Wenn der Modus 3D oder 2D-High-Speed ausgewéhlt ist, ist Digitalzoom nicht verfiigbar.

Bildversatz
Zum Anpassen der Position des projizierten Bildes.

H. Position
Passen Sie mit den Tasten < und P> die Position der projizierten Bildes horizontal an.

V. Position

Passen Sie mit den Tasten A und V¥ die Position des projizierten Bildes vertikal an.

Riicksetzen
Zum Zurucksetzen der Bildversatzeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Wenn der Modus 3D oder 2D-High-Speed ausgewéhlt ist, ist Bildversatz nicht verfiigbar.

Geometriekorrektur
Zum Konfigurieren der Geometrieeinstellungen, um die Bildform flr verschiedene Projektionsflachen anzupassen.

Kriimmungssteuerung
Zum Konfigurieren der Geometrieeinstellungen, um die Bildform fir verschiedene Projektionsflachen
anzupassen.

. Grundlegend: Zum Konfigurieren von Trapezkorrektur, Kissenentzerrung und 4 Ecken.

. Erweitert: Zum Konfigurieren von Gitterfarbe, Gitterhintergrund, Warp Setting, Angleicheinstellung
und Schwarzwert.

. AP: Verwenden Sie Software-Tools zum Verzerren und Vermischen, um den Projektor zu steuern.
Wenn die Steuerung zum Verzerren und Vermischen der Software aktiviert ist, werden die im Projektor
integrierte Geometriefunktionen deaktiviert.
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Grundlegende Kriimmung
Zum Konfigurieren grundlegender Verzerrungseinstellungen.

Hinweis: Wenn Erweitert oder AP von Kriimmungssteuerung ausgewahlt ist, sind Trapezkorrektur,
Kissenentzerrung, 4 Ecken nicht verfligbar.

. Trapezkorrektur: Trapezkorrektur-Funktion dient der Anpassung der Bilder in asymmetrischer
rechteckiger Form.

- Horizontal: Passen Sie die linke und rechte Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmafig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafigen linken und
rechten Seiten.

et [

- Vertikal: Passen Sie die obere und untere Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmalig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafigen oberen und
unteren Seiten.
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. Kissenentzerrung: Kissenentzerrung-Funktion dient der Anpassung von Bildern mit Fass- oder

Kissenentzerrung.
- Horizontal: Zur Korrektur projizierter Bilder mit horizontaler Fass- oder Kissenentzerrung.

) (|
1 1
1 1
1 1
1 1
| and!
1 1
1 1
1 1
1 1

. 4 Ecken: Zum Umformen des Bildes durch Bewegen der 4 Ecken des Bildes, damit es auf die
angegebene Projektionsflache passt.

+—> +—>

! !
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Erweiterte Kriimmung
Zum Konfigurieren erweiterter Verzerrungseinstellungen.

Hinweis: Wenn Grundlegend oder AP von Kriimmungssteuerung ausgewahlt ist, ist Erweiterte Kriimmung
nicht verfigbar.

. Gitterfarbe: Wahlen Sie eine Gitterfarbe fur Verzerrungs- und Vermischungsmuster zwischen Grun,
Magenta, Rot und Zyan.

. Gitterhintergrund: Zur Auswahl eines Gitterhintergrunds zwischen Schwarz und Transparent.

. Warp Setting: Zum Konfigurieren der Verzerrungseinstellungen.

- Gitterpunkte: Legt die Rasterpunkte des Verzerrungsmusters fest. Optionen sind: 2x2
(Standard), 3x3, 5x5, 9x9 und 17x17.

- Innere Kriimmung: Zum Anpassen des Innenrasters einschalten.

- Kriimmungsscharfe: Sind die Rasterlinien nicht mehr gerade, sondern krumm verzogen, sind
die Rasterlinien verzerrt und werden gezackt dargestellt. Zur Vermeidung gezackter Linien
kénnen Sie die Bildrander durch Anpassung der Verzerrungsscharfe verwischen oder scharf
einstellen.

. Angleicheinstellung: Zur direkten Konfiguration der Vermischungseinstellungen am Projektor, um
zwei oder mehr benachbarte Bilder zu einem grof3eren, nahtlosen Bild zusammenzuflgen.
- Angleichbreite: Legt die Vermischungsbreite des Musters fest.
- Uberlappungsgitternummer: Legt die iiberlappende Rasternummer der Vermischung fest.

- Gamma: Zur Auswahl des Gamma-Wertes des Vermischungsbereichs, um die Wélbung des
Vermischungseffekts anzupassen.

Hinweis: Zur Installationsflexibilitdt haben keine FW-Beschrdnkung auf das Vermischung-Menii dieses
Gerétes angewandt. Verzerrung kann auftreten, wenn Sie versuchen, extrem zu kriimmen.

Bei komplexeren Installationen wenden Sie sich bitte an Ihren Handler fiir externe Geréte zum
Kriimmen.

Breite Startpixel

|

Vermischungsbereich —-e

Gamma —e
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. Schwarzwert: Wenn zwei Bilder (iberlappen, kann der Uberlappungsbereich anders aussehen als die nicht
tiberlappenden Bereiche. Uber die Einstellung Schwarzwert des Projektors kénnen Sie den Unterschied
weniger auffallig machen.

- Bereich: Zum Markieren des Bereichs, der angepasst werden muss.
- Aktivieren: Zum De-/Aktivieren des Schwarzwertes im ausgewahlten Bereich.
- Bereich editieren: Zum Andern des Schwarzwertes des ausgewéhlten Bereichs.

- Punkt hinzufiigen: Zur Erganzung von bis zu 32 Bereichskontrollpunkten fir die Schwarzwert-
Anpassung.

- Punkt entfernen : Zum Entfernen von mindestens 4 Kontrollpunkten aus dem ausgewahlten
Bereich.

Hinweis: Nach dem Ergédnzen oder Entfernen eines Kontrollpunktes driicken Sie zum Bewegen
zum néchsten Punkt entgegen den Uhrzeigersinn Eingabe.
- Helligkeit: Zum Anpassen der Helligkeit des ausgewahlten Bereichs.
- Rot/Griin/Blau: Zum individuellen Anpassen jeder Farbe des ausgewahlten Bereichs.
- Riicksetzen: Zum Zuriicksetzen des Schwarzwertes auf die werkseitigen Standardwerte im unteren
oder oberen Bereich oder in beiden Bereichen.

Speicher
Der Projektor ermdglicht es dem Benutzer, bis zu flinf Geometriespeicher abzulegen, darunter jene, die direkt
am Projektor eingestellt werden, und jene, die Uber externe Software-Tools konfiguriert werden. Die verfliigbaren
Optionen sind Speicher abspeichern, Speicher tibernehmen und Speicher [6schen.
Riicksetzen
Zum Zurlcksetzen der Geometrieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
Kantenmaske
Die Kantenvermischung ermdglicht Ihnen, eine oder mehrere Kanten des projizierten Bildes auszublenden. Nutzen Sie
diese Funktion zum Entfernen des Videokodierungsrauschens an den Randern der Videobilder.
Hinweis: Wenn 3D, 2D-High-Speed oder BiB/BuB eingeschaltet ist, ist Kantenmaske nicht verfiigbar.

Standbild

Zum Anhalten der Anzeige unabhangig von einer Anderung des Eingangsgeréates wahlen.

Testmuster

Wahlen Sie ein Testmuster. Die verfligbaren Optionen sind Aus, Griin-Raster, Magenta-Raster, Weifl3-Raster, Weil},
Schwarz, Rot, Griin, Blau, Gelb, Magenta, Zyan, ANSI-Kontrast 4x4, Farbleiste und Vollbild.

BiB/BuB

BiB/BuB (Bild-im-Bild/Bild-und-Bild) ermoglicht Ihnen die gleichzeitige Anzeige von zwei Bildern von zwei
Eingangsquellen.

Hinweis: Die Funktion BiB/BuB unterstiitzt nicht 3D, 2D-High-Speed-Modus, Seitenverhéltnis, Digitalzoom und
Bildversatz.

Bildschirm
Zur Auswahl des geeigneten BiB- / BuB-Modus oder zum Deaktivieren der Funktion.
. Aus: Zum Deaktivieren des BiB- / BuB-Modus.

. BiB: Zur Anzeige einer Eingangsquelle im Hauptfenster und einer weiteren Eingangsquelle in einem
eingeflugten Fenster.

. BnB: Zeigt zwei Bilder in derselbe GrofRe an der Leinwand.

Hauptquelle

Wabhlen Sie eine Eingangsquelle fur das Hauptfenster. Die verfligbaren Eingangsquellen sind VGA, HDMI1, HDMI2
und HDBaseT.

Teilquelle

Wahlen Sie eine Eingangsquelle fir das Hauptfenster. Die verfigbaren Eingangsquellen sind VGA, HDMI1, HDMI2
und HDBaseT.
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Tauschen
Zum Tauschen von Haupt- und Subquelle.

GroBe

Zum Andern der AnzeigegroRe der Subquelle im BiB-Modus. Die verfligbaren Optionen sind GroR, Mittel und
Klein.

Position
Zur Anpassung der Position des Subbildes. Im nachstehenden Layout-Diagramm meint ,,P* das Hauptbild.
. PBP-Layout

PBP-GrofRle
Klein Mittel GroR

PBP-Layout

BnB, links primar

BuB, rechts primar

BnB, oben primar

BnB, unten primar

. PIP-Layout

BiB-GroRe
PIP-Layout
Klein Mittel GroR
P P

BiB, rechts unten

[
'U.'U

BiB, links unten

] N ]
H H
BiB, links oben -
= = P
| H
BiB, rechts oben -
B B B
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Hinweis: BiB- / BuB-Kompatibilitét, siehe nachstehende Tabelle.

Hauptquelle
BiB / BuB HDMI 2 HDMI 1
VGA HDBaseT
vi.4 v2.0 v1.4 v2.0

VGA — \' \' \'

vi.4 \' — — \'
HDMI 2

v2.0 \' — — \' \'

Teilquelle

vi.4 \' \' \'} — — \'
HDMI 1

v2.0 \' \' \' — — \'
HDBaseT \' \' \' \') \' —

Hinweis:

a) Es kénnen blinkende Linien auftreten, wenn die Bandbreite beider Eingdnge zu hoch ist; versuchen

Sie daher, die Auflésung zu verringern.

b) Aufgrund von asynchroner Einzelbildwiedergabe im Haupt- und im Subbild kann es zu Screen

Riicksetzen

Alle Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte zurticksetzen.

tearing kommen, versuchen Sie daher, die Einzelbildwiedergabe fiir jeden einzelnen Eingang zu
synchronisieren.
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Menu Input Settings

Erfahren Sie, wie die Projektoreingangseinstellungen konfiguriert werden.

Untermeniis
. Automatische Quelle
. Schnelles Resync
. Active Inputs
. Anpassung der Latenzzeit
. VGA
. HDMI

Automatische Quelle

Wenn Automatische Quelle aktiviert ist, erkennt und wahlt der Projektor das Eingangssignal automatisch. Sobald
eine Eingangsquelle ausgewahlt ist, driicken Sie die INPUT-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld zum
Umschalten zu anderen verfligbaren Quellen. Wenn die Funktion deaktiviert ist, rufen Sie mit der INPUT-Taste das
Unterment Active Inputs auf.

Schnelles Resync
Legen Sie die Funktion Schnelles Resync fest.

Active Inputs

Wahlen Sie ein Eingangssignal aus der Quellenliste. Die verfugbaren Eingangsquellen sind VGA, HDMI1, HDMI2
und HDBaseT.

Anpassung der Latenzzeit
Aktivieren Sie diese Funktion zur Reduzierung der Reaktionszeit.

VGA
Richten Sie die VGA-Quelle durch Auswahl der geeigneten Phase und Auflésung ein.

HDMI
Richten Sie die HDMI-Anschliisse des Projektors ein.

Ausgang
Stellen Sie den Anschluss HDMI 1 oder HDMI 2 auf die Signalausgabe ein.

HDMI 1 EDID/HDMI 2 EDID

Beim Empfangen eines HDMI-Signals stellen Sie die EDID-Kompatibilitadt des Projektors zur richtigen Anzeige
des Signals ein. Wahlen Sie 1.4 bei Eingangsgeraten mit HDMI 1.4 oder 2.0 bei HDMI-2.0-Geréten.

Hinweis: Fiir ein besseres 3D-Erlebnis wird die Wahl von HDMI 1.4 empfohlen.

Riicksetzen
Zum Rucksetzen der Eingangseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Menu Device Setup

Erfahren Sie, wie die Systemeinstellungen fiir den Projektor konfiguriert werden.

Untermeniis
. Sprache
. Projektion
. Objektiveinstellungen
. Zeitplan
. Datum und Uhrzeit
. Energieeinst.
. Lichtg.-Einst.
. Blende
. Audio
. Sicherheit
. OSD

. Logo-Setup
. Grolde Hohe

. Nutzerdaten
. Systemaktualisierung
Sprache

Wahlen Sie eine Sprache fur das Bildschirmmenda. Die verfigbaren Sprachen sind Englisch, Deutsch, Franzoésisch,
Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Polnisch, Niederlandisch, Norwegisch, Chinesisch (traditionell), Chinesisch
(vereinfacht), Japanisch, Koreanisch, Russisch, Ungarisch und Thai.

Projektion
Andern Sie die Bildrichtung durch Auswahl eines geeigneten Projektionsmodus.

Decke
Aktivieren Sie die Funktion fiir die Deckenmontage.

Riickseite
Prufen Sie die Funktion fur die Rickprojektion.

Objektiveinstellungen
Konfigurieren Sie die Objektiveinstellungen zur Anpassung von Bildqualitat und -position.
Fokus

Passen Sie mit A und ¥V den Fokus des projizierten Bildes an.

Zoom

Passen Sie mit @ und & die Groke des projizierten Bildes an.

Objektivversatz
Passen Sie mit A ¥V <« » die Objektivposition zum Verschieben des projizierten Bereichs an.

Hinweis: Schwebender Ring BX-CTA17

. Fiir bessere optische Leistung passen Sie vor Anpassung von Zoom und Fokus den schwebenden Ring an.
. Die Schildskala des schwebenden Rings zeigt die Projektionsentfernung.
. Die Projektionsentfernung meint die Entfernung vom Projektorobjektiv zur Leinwand. Wenn bspw.

Der Abstand zwischen Leinwand und Projektorobjektiv 1,4 m betragt, passen Sie die Skala des
schwebenden Rings flir bessere Leistung auf ,1,40" an.
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Objektivversatz-Speicher
Dieser Projektor kann bis zu finf Objektiveinstellungen speichern, die Position des Objektivs aufzeichnen.

. Speicher abspeichern: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Speichern der aktuellen
Objektiveinstellungen.

. Speicher libernehmen: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Anwenden der
Objektiveinstellungen.
. Speicher I6schen: Zum Ldschen der gespeicherten Objektivaufzeichnungen.
Hinweis:
. Verarbeiten Sie die Objektivkalibrierung, bevor Sie den Objektivversatz-Speicher einrichten.
. Durch die Ausfiihrung einer Objektivkalibrierung werden die gespeicherten Objektivaufzeichnungen
geldscht.
. Wenn die Objektivkalibrierung nicht abgeschlossen ist, ist der Objektivversatz-Speicher nicht
verfiigbar.

Objektivkalibrierung
Zum Kalibrieren der Objektivposition zur Rickkehr in die Mitte.

Objektivsperre
Sperren Sie das Objektiv, damit sich die Objektivmotoren nicht bewegen, was alle Objektivfunktionen deaktiviert.

Hinweis: Wenn Objektivsperre eingeschaltet ist, sind die Funktionen Fokus, Zoom, Objektivversatz,
Objektivversatz-Speicher und Objektivkalibrierung nicht verfligbar.

Riicksetzen

Zum Zurlcksetzen der Objektiveinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
Zeitplan
Zur Planung der automatischen Ausfihrung von Projektorfunktionen zur festgelegten Uhrzeit.

Datum und Uhrzeit
Zur Anzeige von Datum und Uhrzeit fir den Projektor.
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Zeitplanmodus

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Zeitplan-Funktion. Falls der Projektor Uber externe Gerate oder Software
gesteuert wird, zeigt der Zeitplanmodus den AP-Modus und die Zeitplanfunktionen des Projektors werden
ausgegraut.

Heute anzeigen
Zur Anzeige der fiir heute geplanten Ereignisliste.

Montag bis Sonntag
Zur Einrichtung des Zeitplans fur die Tage einer Woche. Wahlen Sie auf der Zeitplan-Menuseite einen Tag und
konfigurieren Sie die Zeitplaneinstellungen.

. Zeitplanaktivierung: Zum De-/Aktivieren der Zeitplanfunktion fir den ausgewahlten Tag.
. Ereignis 01-08: Zur Auswahl einer Ereignisaufzeichnungsnummer und zur Einrichtung der Zeitplandetails.
- Uhrzeit: Zur Festlegung der Zeit fir das Ereignis.

- Ereignis: Zur Auswahl einer Funktion fir das Ereignis, die automatisch zur festgelegten Zeit aktiviert
wird. Die verfigbaren Funktionen sind Energieeinst., Eingangsquelle, Lichtleistung und Blende.

- Riicksetzen: Zum Riicksetzen der Ereigniseinstellungen.

. Weitere Events / Vorherige Events (Ereignis 01 bis 16): Zeigt weitere Ereignisaufzeichnungen und
ermoglicht die Wahl einer Option zur Einrichtung der Zeitplandetails.

. Events kopieren nach: Zum Kopieren der fir den Tag eingerichteten Ereignisse auf einen anderen Tag.
. Tag zuriicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Zeitplaneinstellungen fiir den Tag.

Zeitplan zuriicksetzen

Zum Zurlcksetzen aller Zeitplaneinstellungen.
Datum und Uhrzeit
Zum Einstellen von Datum und Zeit des Projektors.

Uhrmodus
Zum Einstellen des Uhrmodus auf NTP-Server oder Manuell.

Hinweis: Stellen Sie zur Nutzung des NTP-Servers sicher, dass der Projektor mit dem Internet verbunden ist.

Datum
Stellen Sie ein Datum flr den Projektor ein. Das Datumsformat ist Jahr/Monat/Tag.

Uhrzeit
Stellen Sie die Zeit fur den Projektor ein.

Sommerzeit
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Sommerzeit-Funktion.

NTP-Server
Wahlen Sie einen NTP-Server fir den Netzwerkuhrmodus.

Zeitzone
Stellen Sie eine Zeitzone flir den Netzwerkuhrmodus ein.

Update-Intervall
Stellen Sie das Aktualisierungsintervall von Datum und Uhrzeit ein.

Anwenden
Zur Anwendung von Anderungen an Datum und Uhrzeit.
Hinweis:
. Wenn NTP-Server verwenden von Uhrmodus ausgewéhlt ist, ist Datum und Uhrzeit nicht verfiigbar.

. Wenn Manuell von Uhrmodus ausgewdhit ist, sind Sommerzeit, NTP-Server, Zeitzone und
Update-Intervall nicht verfiigbar.

Deutsch 57



PROJEKTOR VERWENDEN

Energieeinst.
Zur Konfiguration der Energieeinstellungen der Projektors.

Betriebsmod. (Standby)

Zum Einrichten des Bereitschaftsmodus des Projektors.
. Oko: Minimale Leistungsaufnahme (0,5 Watt), ermdglicht keine Netzwerksteuerung.

. Aktiv: Geringe Leistungsaufnahme: (< 2 Watt), ermdglicht dem LAN-Modul das Aufrufen des Ruhezustands
und unterstitzt das Aufwecken tber Wake on LAN (WoL). Wenn das LAN-Modul per WolL aufgeweckt wird,
kann der Projektor Befehle Giber das Netzwerk empfangen.

. Kommunikation: Hohere Leistungsaufnahme, ermdglicht Steuerung des Projektors Uber das Netzwerk.

Signaleinschaltung
Schalten Sie diese Funktion aus, damit sich der Projektor automatisch einschaltet, wenn eine Verbindung zu einer

HDMI-Eingangsquelle besteht. Dies gilt nur fir den auf den Kommunikationsmodus eingestellten Standby-Projektor.
Automatisch ausschalten

Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor automatisch abschaltet, wenn innerhalb des
angegebenen Zeitraums kein Signal erkannt wird. Driicken Sie zum Erhéhen oder Verringern der Zeit die Tasten <
und P, mit jeder Betatigung erhoht/verringert sie sich um 1 Minuten.

Sleeptimer

Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor nach einer angegebenen Betriebszeit automatisch
abschaltet.

12-V-Ausloser
Nutzen Sie diese Funktion zum Aktivieren oder Deaktivieren des Auslosers.
Hinweis: 3,5-mm-TS-Typ-Miniklinke, die zur Steuerung des Relaissystems 12 V /200 mA (max.) ausgibt.

12-V-Ausléserausgang

Erde

Riicksetzen
Zum Zurlcksetzen der Energieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Lichtqg.-Einst.
Zum Einrichten der Lichtquelle zur Steuerung der Projektorhelligkeit.

Lichtleistung

Zur Auswahl eines Lichtquellenmodus entsprechend den Installationsanforderungen. Die verfugbaren
Optionen sind Normal, Okomodus und Benutzerdefinierte Leistung.

Helligkeitsanpassung

Wenn Lichtleistung auf Modusanpassung eingestellt ist, legen Sie die angepasste Helligkeit fest. Richten
Sie Konstante Helligkeit ein, damit die Bildhelligkeit bei dem angegebenen Niveau bleibt. Ein spezieller
Algorithmus zur Kompensation der nattirlichen Helligkeitsabnahme, damit das Bild bei einer festen Helligkeit
angezeigt werden kann.

. Helligkeitsstufe: Zur Anpassung der Helligkeit von 30 % auf 100 %.

. Konstante Helligkeit: Aktivieren Sie dies, damit die Bildhelligkeit bei der eingestellten Helligkeit
gewabhrt wird. Ein spezieller Algorithmus zur Kompensation der natirlichen Helligkeitsabnahme, damit
das Bild bei einer festen Helligkeit angezeigt werden kann.

Hinweis: Wenn Dynamisches Schwarz oder Extremes Schwarz eingeschaltet ist, wird nur Normal von
Lichtleistung unterstiitzt.

Blende
Zur Einrichtung des Blendenverhaltens.
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Einblenden
Diese Funktion ermdglicht das Ausblenden, wenn die Blende ausgeschaltet wird. Die Lange der Uberblendung
kann von 0,5 bis 5 s eingestellt werden.
Ausblenden
Diese Funktion ermdglicht das Ausblenden, wenn die Blende eingeschaltet wird. Die Léange der Uberblendung
kann von 0,5 bis 5 s eingestellt werden.
Betriebsstart
Zur Auswahl des Blendenverhaltens, wenn der Projektor eingeschaltet wird.
. Verschluss aus: Der Projektor projiziert nach dem Einschalten normal.
. Verschluss ein: Der Projektor schaltet nach dem Einschalten automatisch die Blende ein.

Audio
Zum Einrichten des Projektoraudios.

Stumm
Zum Ein-/Ausschalten des Projektortons.

Lautstarke
Zur Anpassung der Lautstarke des Projektoraudios.

Sicherheit
Zur Einrichtung der Sicherheitsverifizierung zum Schutz des Projektors.

Sicherheit

Zum Schutz des Projektors mit einem Kennwort einschalten. Wenn der Benutzer dreimal das falsche
Kennwort eingibt, erscheint eine Warnmeldung, dass sich der Projektor in 10 Sekunden ausschaltet.

Sicherheitstimer

Zur Festlegung, wie lange der Projektor ohne das Kennwort genutzt werden kann. Sobald der Timer auf 0
herunterzahlt, muss der Benutzer zur Verwendung des Projektors ein Kennwort eingeben. Der Timer startet
bei jedem Einschalten des Projektors neu.

Kennwort andern
Zum Andern des Projektorkennwortes.

Hinweis: In der letzten Minute vor Erreichen eines angegebenen Timers, einschliel3lich Automatisch ausschalten,
Sleeptimer und Sicherheitstimer, erscheint eine Meldung, die warnt, dass sich der Projektor in 60 Sekunden
ausschaltet. Driicken Sie zum Rlicksetzen des Projektors eine beliebige Taste an der Fernbedienung oder am
Bedienfeld und der Projektor bleibt eingeschaltet.

osD
Zur Einrichtung der OSD-Mends.

Meniiposition
Wahlen Sie als Menuposition Oben links, Oben rechts, Mitte, Unten links oder Unten rechts.

Menitransparenz

Zur Festlegung der Menutransparenz.

Menitimer

Zur Festlegung, wie lange das MenU angezeigt werden soll.

Informationen ausblen.
Zum De-/Aktivieren der Eckinformationen, wie Eingangsquelle, IP-Adresse usw.

Hintergrund
Zur Festlegung einer Hintergrundfarbe, wenn kein Eingangssignal erkannt wird. Die verfigbaren Optionen sind
Blau, Schwarz, Weif} und Logo.

Logo-Setup

Zur Festlegung des Logos im Startbild.
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Logo andern
Zum Andern des Logos im Startbild. Neben Standardlogo kénnen Benutzer aus Standard, Neutral, Benutzer Logo
und Aufgenommenes Logobild wahlen.

. Standard: Standardlogo des Projektors.

. Neutral: Das Logo wird nicht im Startbild angezeigt.

. Benutzer Logo: Das vom Webbedienfeld hochgeladene Nutzerlogo.

. Aufgenommenes Logobild: Das uber die Funktion Logobildaufnahme gespeicherte Logo.
Hinweis: Das unterstiitzte Logoformat ist PNG und die Gré3e betragt 1920 x 1200 Pixel.

Logobildaufnahme
Zur Aufnahme eines Teils des projizierten Bildes und zum Speichern als angepasstes Logo.

Logo I6schen
Zum Loschen des gespeicherten angepassten Logos, einschlief3lich Aufgenommenes Logobild und. Benutzer Logo
GroRe Hohe

Zum Erhéhen der Liuftergeschwindigkeit einschalten. Zur Gewahrleistung der Bildqualitat und zur Verhinderung von
Projektorschaden aktivieren Sie in Umgebunden mit hoher Temperatur, hoher Feuchtigkeit sowie in groRer Hohe den
Modus Grofie Hbhe.

Nutzerdaten
Sie kdnnen Projektoreinstellungen als Nutzerdaten speichern und die Einstellungen spater wieder laden.

. Alle Einstellungen speichern: Zum Speichern aller Projektoreinstellungen als Nutzerdaten. Sie kdnnen
bis zu 5 Aufzeichnungen speichern.

. Alle Einstellungen laden: Zum Laden zuvor gespeicherter Nutzerdaten.

Systemaktualisierung
Zur automatischen oder manuellen Aktualisierung des Systems.

. Autom.: Das System sucht automatisch nach Aktualisierungen, wann immer er mit dem Internet verbunden
wird.
. Automatischer Download: Wenn sowohl ,Autom.” als auch ,Automatischer Download® leuchten,

werden neue Aktualisierungen bei einem Projektorneustart automatisch heruntergeladen.

Hinweis:
1. Wenn neue Aktualisierungen automatisch heruntergeladen werden, gibt es keine Aufforderungen.

2. Wenn bei Abschluss des Downloads die Abschalttaste gedriickt wird, erscheint eine
Aktualisierungsaufforderung.

3. Wéhlen Sie zum Starten der Aktualisierung die Aktualisieren-Option.
. Aktualisierung: Zur manuellen Aktualisierung der System-Firmware.

Riicksetzen
Zum Zuriicksetzen der Einstellungen auf werkseitigen Standardwerte.

. OSD zuriicksetzen: Zum Zurticksetzen der OSD-Einstellungen auf die Standardwerte.
. Standardwerte: Zum Zurlcksetzen aller Projektoreinstellungen auf die Standardwerte.
. Selektiv zuriicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Einstellungen auf eines der Hauptmeniis.

Sie kénnen zwischen Bild, Anzeige, Eingabe, Kommunikation und Setup wahlen.
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Meni Kommunikation

Uber das Menii Kommunikation kénnen Sie die Einstellungen konfigurieren, mit deren Hilfe der Projektor mit
anderen Projektoren oder Steuergeraten kommunizieren kann.

Untermeniis
. Projektor-1D
. Remote-Setup
. Netzwerk-Setup
. E-Mail-Benachrichtigung
. Steuerung
. Baudrate

Projektor-ID

Weisen Sie den Projektor einen ID-Code von 00 bis 99 zu- Verwenden Sie diesen Code als Projektor-ID, wenn Sie
den Projektor per RS232, Telnet oder Uber andere Steuermethoden steuern.

Remote-Setup

Zum Konfigurieren der Einstellungen der Infrarot- (IR) Fernbedienung.

Fernbedienungscode

Halten Sie die Fernbedienungstaste ID gedriickt. Wenn alle Tastenleuchten eingeschaltet sind, driicken Sie
zum Zuweisen einer Nummer von 00 bis 99 die Zifferntasten. Wenn alle Tastenleuchten zweimal schnell
blinken, wurde der Fernbedienungscode geandert. Lassen Sie zu dieser Zeit die Fernbedienungstaste ID los.

Schnellumschaltung Code

Die IR-Empfangsfunktion des Projektors kann mit Hilfe der Schnelltaste (0 bis 9) vorubergehend deaktiviert
werden, damit keine IR-Stérungen zwischen Projektoren auftreten. Die Fernbedienungs-ID muss auf Alles
eingestellt sein.

Hinweis: Wenn die Schnelltaste eingeschaltet ist, wird die Standardfunktion (Direktquelle, Zoom/Fokus, 3D)
vortibergehend inaktiv.
IR-Funktion

Stellen Sie den Fernbedienungsempfanger flr den Projektor zur Steuerung der Kommunikation zwischen
Projektor und IR-Fernbedienung ein.

. Vorderseite: Zum De-/Aktivieren des vorderen Fernbedienungsempfangers.
. Oben: Zum De-/Aktivieren des oberen Fernbedienungsempfangers.
. HDBaseT: Zum Einstellen des HDBaseT-Terminals als Fernbedienungsempfangers einschalten.

Benutzer1 / Benutzer2

Weisen Sie den Tasten USER 1 und USER 2 an der Fernbedienung eine Funktion zu. Ermdglicht Ihnen
die einfache Verwendung der Funktion, ohne OSD-MenUs durchlaufen zu missen. Die verfiigbaren
Funktionen sind Standbild [Standard Nutzer 1], Leeranzeige, BiB/BuB [Standard Nutzer 2], Seitenverhaltnis,
Informationen ausblen., Netzwerk-Setup, Projektor-ID, Farbanpassung, Selektiv zurlicksetzen,
Schnellumschaltung Code, Audio stumm und Audiolautstarke.

Netzwerk-Setup

Zur Konfiguration der Netzwerkeinstellungen der Projektors.
LAN-Schnittstelle
Legen Sie zur Vermeidung von Konflikten die LAN-Schnittstelle auf RJ-45 oder HDBaseT fest.

MAC-Adresse
Zeigt die MAC-Adresse. (schreibgeschiitzt)

Netzwerkstatus
Zeigt den Netzwerkverbindungsstatus. (schreibgeschitzt)
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DHCP
Schalten Sie DHCP ein, damit IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway und DNS automatisch bezogen werden.

IP-Adresse
Weisen Sie die IP-Adresse des Projektors zu.

Subnet-Maske
Weisen Sie die Subnet-Maske des Projektors zu.

Gateway
Weisen Sie das Gateway des Projektors zu.

DNS
Weisen Sie das DNS des Projektors zu.

Anwenden
Zum Anwenden Sie die Kabelnetzwerkeinstellungen.

Netzwerkriicksetzung
Zum Zurucksetzen der Netzwerkeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis: Ist DHCP eingeschaltet, sind IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway und DNS nicht verfiigbar.

E-Mail-Benachrichtigung
Richten Sie die E-Mail-Benachrichtigung fir den Projektor ein.

Liifter erro / Einschalten/ ausschlaten / Videoverlust / Laser

Wenn Lufter erro, Einschalten/ ausschlaten, Videoverlust oder Laser am Projektor auftritt, wird eine E-Mail-
Benachrichtigung an den Nutzer gesendet.

Steuerung
Der Projektor kann aus der Ferne Uber einen Computer oder andere externe Gerate mittels kabelgebundener
Netzwerkverbindung gesteuert werden. Ermdglicht dem Benutzer die Steuerung von einem oder mehreren
Projektoren Uber ein Fernsteuerungscenter, wie z. B. das Ein- oder Abschalten des Projektors und die Anpassung
von Bildhelligkeit und -kontrast.
Wahlen Sie Uber das Steuerung-Untermenii ein Steuergerat fur den Projektor.

Crestron

Zur Steuerung des Projektors mit einer Crestron-Steuerung und relevanter Software (Port: 41794)

Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.crestron.com.

. Crestron-Setup-Ubernahme: Ric_hten Sie IP-Adresse, IPID und P__ort der Crestron-Steuerung ein.
Wahlen Sie dann Crestron-Setup-Ubernahme zum Speichern der Anderungen.

PJ Link

Zur Steuerung des Projektors mit PJLink-v1.0-Befehlen (Port: 4352)

Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://pjlink.jomia.or.jp/english.

. PJ Link-Setup-Ubernahme: Richten Sie die Adresse fiir die PJ-Link-Authentifizierung, Kennwort und
Service ein und wahlen Sie PJ Link-Setup-Ubernahme zum Speichern der Anderungen.

Extron
Zur Steuerung des Projektors mit Extron-Geraten (Port: 2023)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.extron.com.

AMX
Zur Steuerung des Projektors mit AMX-Geraten. (Port: 9131)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.amx.com.

Telnet
Zur Steuerung des Projektors mit RS232-Befehlen Uber die Telnet-Verbindung. (Port: 23)
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Weitere Informationen finden Sie unter ,RS-232-Befehl per Telnet verwenden® auf Seite 66.

HTTP

Zur Steuerung des Projektors mit einem Webbrowser. (Port: 80)
Weitere Informationen finden Sie unter ,Webbedienfeld verwenden® auf Seite 64.

Riicksetzen
Zum Zurucksetzen der Steuerungsfunktionen auf die werkseitigen Standardwerte.

Hinweis:

°

Baudrate

()

(Ethernet)

Crestron ist eine eingetragene Marke der Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.
Extron ist eine eingetragene Marke der Extron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.
AMX ist eine eingetragene Marke von AMX LLC in den Vereinigten Staaten.

PJLink hat die Eintragung einer Marke und eines Logos in Japan, den Vereinigten Staaten von
Amerika und anderen Léndern durch die JBMIA beantragt.

Informationen zu den unterschiedlichen Arten externer Geréte, die mit dem LAN-/ RJ-45-Anschluss
und verbunden und den Projektor steuern kénnen, sowie zu unterstiitzten Befehlen fiir diese externen
Geréte erhalten Sie direkt beim Kundendienst.

Unterstiitzt OMSC und OMSL. Weitere Informationen erhalten Sie direkt vom Kundendienst.

Zum Festlegen der Baudrate von Serieller Eingang und Serieller Ausgang. Die verfligbaren Optionen sind 1200,
2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600 und 115200 (Standard).

Riicksetzen

Zum Zurucksetzen aller Netzwerkeinstellungen auf Alle werkseitigen Standardwerte.
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Webbedienfeld verwenden

Das Webbedienfeld ermoglicht die Benutzer die Konfiguration verschiedener Projektoreinstellungen ber einen
Webbrowser von einem PC oder Mobilgerat aus.

Systemanforderungen

Stellen Sie zur Nutzung des Webbedienfeldes sicher, dass Ihre Gerate und die Software die
Mindestsystemanforderungen erfllen.

. RJ45-Kabel (CAT-5e) oder WLAN-Dongle
. PC, Laptop, Mobiltelefon oder Tablet mit installiertem Webbrowser
. Kompatible Webbrowser:

- Microsoft Edge 40 oder héher

- Firefox 57 oder hdher

- Chrome 63 oder héher

Webbedienfeld im Uberblick
Zur Konfiguration der Projektoreinstellungen tber einen Webbrowser.

Optoma | exerience more

HOME

IMAGE Direct Key Color Settings

B Other Power Color

DISPLAY 58

Shutter
#& Geometric Correction

50
& Other

Color Temperature

INPUT SETTINGS General

Standard
# Other Projector ID
White Enhancement

DEVICE SETUP 0
10

© Administrator Remote Code
Color Space
0
Auto

C 2

Picture Mode

Menii Beschreibung

Startseite Zeigen Sie Projektorinformationen und Einzelheiten zur Firmware-Version an.
BILD So konfigurieren Sie Bildeinstellungen.

ANZEIGE Zur Konfiguration von Einstellungen, damit Bilder entsprechend Ihren

Installationsbedingungen richtig projiziert werden.

INPUT SETTINGS Zur Konfiguration der Projektoreingangseinstellungen.
DEVICE SETUP Zur Konfiguration der Systemeinstellungen fiir den Projektor.

KOMMUNIKATION Uber das Menii Kommunikation kénnen Sie die Einstellungen konfigurieren,
mit deren Hilfe der Projektor mit anderen Projektoren oder Steuergeraten
kommunizieren kann.

INFORMATIONEN Zur Anzeige von Projektorinformationen Uber einen Status und seine
Einstellungen.
Die Projektorinformationen sind schreibgeschitzt.
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Auf das Webbedienfeld zugreifen

Wenn ein Netzwerk verflgbar ist, verbinden Sie Projektor und Computer mit demselben Netzwerk.
Verwenden Sie die Projektoradresse als Web-URL zum Offnen des Webbedienfeldes in einem Browser.

1. Prifen Sie die Projektoradresse uber das OSD-Mend.
. Wabhlen Sie in einem Kabelnetzwerk Kommunikation > Netzwerk-Setup > IP-Adresse.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass DHCP aktiviert ist.
2. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.

Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.

Geben Sie in das Nutzername-Feld den Nutzernamen ein. Standard-Nutzername: admin. Geben Sie
in das Kennwort-Feld das Kennwort ein. Standardkennwort: Gerate-Seriennummer (Standard).
Pfad: MenU -> Informationen -> Device -> Seriennummer.

Hinweis: Sie miissen Nutzernamen und Kennwort nach der ersten Anmeldung &ndern. Wir empfehlen
ein sicheres Kennwort.

Wenn das Netzwerk nicht verfiigbar ist, beachten Sie den Abschnitt ,Projektor direkt mit einem Computer
verbinden®.

Projektor direkt mit einem Computer verbinden

Wenn kein Netzwerk verfiigbar ist, verbinden Sie den Projektor tber ein RJ-45-Kabel direkt mit dem Computer
und konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen manuell.

‘[ 60 ODO==> ®000 06| = *
11 B

. ©

I

RJ-45-Kabel

1. Weisen Sie dem Projektor eine IP-Adresse zu.
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menu Netzwerk-Setup > DHCP.

. Schalten Sie DHCP aus und legen Sie IP-Adresse, Subnet-Maske und Gateway des Projektors

manuell fest.
. Driicken Sie zum Bestatigen der Einstellungen Eingabe.
2. Weisen Sie dem Computer eine IP-Adresse zu.
. Legen Sie Standard-Gateway und Subnetzmaske des Computers entsprechend dem Projektor
fest.
. Stellen Sie die IP-Adresse des Computers entsprechend den ersten drei Ziffern des Projektors
ein.

Beispiel: Wenn die Projektor-IP-Adresse 192.168.000.100 ist, stellen Sie die Computer-IP-
Adresse auf 192.168.000.xxx, wobei xxx nicht 100 ist.

3. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.
4. Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.
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RS-232-Befehl per Telnet verwenden
Dieser Projektor unterstiitzt den Einsatz von RS232-Befehlen durch Telnet-Verbindung.

1. Richten Sie eine direkte Verbindung zwischen dem Projektor und Computer ein. Beachten Sie bitte
Projektor direkt mit einem Computer verbinden auf Seite 65.

2. Deaktivieren Sie die Firewall am Computer.

3. Offnen Sie den Befehlsdialog auf dem Computer. Wahlen Sie unter einem Windows 7-Betriebssystem

Start > Alle Programme > Zubehoér > Eingabeaufforderung.
4. Geben Sie den Befehl ,telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23“ ein.

Ersetzen Sie ,ttt.xxx.yyy.zzz* durch die IP-Adresse des Projektors.
5. Driicken Sie an der Tastatur des Computers Eingabe.
Spezifikationen fiir RS232 per Telnet
. Telnet: TCP

. Telnet-Port: 23 (wenden Sie sich fir weitere Details an das Serviceteam)

. Telnet-Dienstprogramm: Windows , TELNET.exe“ (Konsolenmodus).

. Normale Trennung der RS232-per-Telnet-Steuerung: Schliel3en

. Nachstehend sind die Beschrankungen fiir die Verwendung des Dienstprogrammes Windows Telnet

direkt nach Bereitstellung einer TELNET-Verbindung:

- Die aufeinanderfolgende Netzwerklast bei der Telnet-Steuerung muss weniger als 50 Bytes
betragen.

- Ein kompletter RS232-Befehl muss bei der Telnet-Steuerung weniger als 26 Bytes betragen.

- Mindestverzégerung fur den nachsten RS232-Befehl muss mehr als 200 (ms) betragen. Menu
Information.

Meniu Infos

Zur Anzeige von Projektorinformationen iber einen Status und seine Einstellungen. Die Projektorinformationen
sind schreibgeschutzt.

Untermeniis
. Device
. Systemstatus
. Kommunikation
. Signal
. Firmwareversion
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Kompatible Auflosungen

Digital-

Etabliertes Timing Standardtiming Detailtiming

640 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz
640 x 480 bei 72Hz
640 x 480 bei 75Hz
720 x 400 bei 70 Hz
720 x 400 bei 88Hz
800 x 600 bei 56Hz
800 x 600 bei 60Hz
800 x 600 bei 72Hz
800 x 600 bei 75Hz
832 x 624 bei 75Hz
1024 x 768 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70 Hz
1024 x 768 bei 75Hz
1152 x 870 bei 75Hz
1280 x 1024 bei 75Hz

800 x 600 bei 120Hz
1280 x 768 bei 120Hz
1280 x 800 bei 75Hz
1280 x 1024 bei 60Hz
1360 x 765 bei 60Hz
1400 x 1050 bei 60Hz
1600 x 1200 bei 60Hz
1680 x 1050 bei 60Hz

640 x 480 bei 60Hz
720 x 480 bei 60Hz
720 x 576 bei 50Hz
720 x 480i bei 60Hz
720 x 576i bei 50 Hz
1280 x 720 bei 50Hz
1280 x 720 bei 60Hz
1280 x 720 bei 120Hz
1440 x 480 bei 60Hz
1920 x 1080 bei 24Hz
1920 x 1080 bei 25Hz
1920 x 1080 bei 50Hz
1920 x 1080 bei 60Hz
1920 x 1080 bei 120Hz
1920 x 1080i bei 50 Hz
1920 x 1080i bei 60Hz
1920 x 1200 bei 59Hz
3840 x 2160 bei 24Hz
3840 x 2160 bei 25Hz
3840 x 2160 bei 30Hz
3840 x 2160 bei 50Hz
3840 x 2160 bei 60Hz
4096 x 2160 bei 24Hz
4096 x 2160 bei 25Hz
4096 x 2160 bei 30Hz
4096 x 2160 bei 50Hz
4096 x 2160 bei 60Hz
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640 x 480 bei 60Hz 800 x 600 bei 120Hz 640 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz 1280 x 768 bei 120Hz 720 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 72Hz 1280 x 800 bei 75Hz 720 x 576 bei 50Hz
640 x 480 bei 75Hz 1280 x 1024 bei 60Hz 720 x 480i bei 60Hz
720 x 400 bei 70 Hz 1360 x 765 bei 60Hz 720 x 576i bei 50 Hz
720 x 400 bei 88Hz 1400 x 1050 bei 60Hz 1280 x 720 bei 50Hz
800 x 600 bei 56Hz 1600 x 1200 bei 60Hz 1280 x 720 bei 60Hz
800 x 600 bei 60Hz 1680 x 1050 bei 60Hz 1440 x 480 bei 60Hz
800 x 600 bei 72Hz 1920 x 1080 bei 24Hz
800 x 600 bei 75Hz 1920 x 1080 bei 25Hz
832 x 624 bei 75Hz 1920 x 1080 bei 50Hz
1024 x 768 bei 60Hz 1920 x 1080 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70 Hz 1920 x 1080i bei 50 Hz
1024 x 768 bei 75Hz 1920 x 1080i bei 60Hz
1152 x 870 bei 75Hz 1920 x 1200 bei 59Hz

1280 x 1024 bei 75Hz

Analog

Etabliertes Timing Standardtiming Detailtiming

640 x 480 bei 60Hz 1280 x 800 bei 75Hz 1920 x 1080 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz 1280 x 1024 bei 60Hz 1920 x 1200 bei 59Hz
640 x 480 bei 72Hz 1360 x 765 bei 60Hz

640 x 480 bei 75Hz 1400 x 1050 bei 60Hz

720 x 400 bei 70 Hz 1440 x 900 bei 60Hz

720 x 400 bei 88Hz 1440 x 900 bei 75Hz

800 x 600 bei 56Hz 1600 x 1200 bei 60Hz

800 x 600 bei 60Hz 1680 x 1050 bei 60Hz

800 x 600 bei 72Hz
800 x 600 bei 75Hz
832 x 624 bei 75Hz
1024 x 768 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70 Hz
1024 x 768 bei 75Hz
1152 x 870 bei 75Hz
1280 x 1024 bei 75Hz
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True-3D-Videokompatibilitat

| |Eingangstiming

1280 x 720P bei 50 Hz Top/Bottom

1280 x 720P bei 60Hz Top/Bottom
1280 x 720P bei 50 Hz Frame-Packing
1280 x 720P bei 60Hz Frame-Packing

1920 x 1080P bei 24Hz Top/Bottom
1920 x 1080P bei 24Hz Frame-Packing
1920 x 1080i bei 50 Hz Side-by-Side

Eingangsauflésungen Eiagﬂe:ng‘la-sD- 1920 x 1080i bei 60Hz Side-by-Side
1024 x 768 bei 120Hz Frame-Sequential
1280 x 720 bei 120Hz Frame-Sequential
1280 x 800 bei 120Hz Frame-Sequential

1920 x 1080P bei 60Hz Frame-Sequential
1920 x 1080P bei 120Hz Frame-Sequential
1920 x 1200 bei 60Hz Frame-Sequential
800 x 600 bei 120Hz Frame-Sequential

Hinweis: Wenn der 3D-Eingang 1080p bei 24 Hz ist, sollte das DMD mit ganzzahligem Vielfachem mit 3D-Modus
wiedergeben.
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RS232-Anschlusseinstellung und -Signalverbindung
RS232-Anschlusseinstellung

| Elemente | Methode

Kommunikationsmethode Asynchrone Kommunikation
Baudrate 115200

Datenbits 8 Bit

Paritat Kein

Stoppbits 1

Flusskontrolle Kein

RS232-Signalverbindung

COM-Anschluss des Computers COM-Anschluss des Projektors
(D-Sub, 9-pol. Steckanschluss) (D-Sub, 9-pol. Steckanschluss)
D 10 O 1 NG
RXD 2 2 RXD
TXD 3 >< 3 TXD
DTR 1 0 QO 4 nc
G 5 O O 5 GDn
DSR 6 O QO 6 nc
RTS 70 Q7 nc
CTs 8 O QO s N.C
RING | 5 O QO ¢ nc

Hinweis: RS232 Shell ist geerdet.
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BildgroRe und Projektionsabstand

Modell mit 1,6-fachem Objektiv

Die GroRRe der projizierten Bilder liegt zwischen 1,27 m und 7,62 m (50 Zoll und 300 Zoll)

Projektionsabstand

GroRe der Projektionsflache betréagt 16:10 (B x H)

Breite

Tele

Liange der
Bilddiagonale
50 1,27
60 1,52
70 1,78
80 2,03
90 2,29
100 2,54
120 3,05
150 3,81
180 4,57

200 5,08
250 6,35
300 7,62

Modell mit 1,15-fachem Objektiv

Die GroRe der projizierten Bilder liegt zwischen 1,27 m und 25,4 m (50 Zoll und 1000 Zoll)

GroRe der Projektionsflache betrdagt 16:10 (B x H)

42,4
50,9
59,4
67,8
76,3
84,8
101,8
127,2
152,6
169,6
212,0
254,4

Breite

1,08
1,29
1,51
1,72
1,94
2,15
2,58
3,23
3,88
4,31
5,38
6,46

26,5
31,8
37,1
42,4
47,7
53,0
63,6
79,5
95,4
106,0
132,5
159,0

0,67
0,81
0,94
1,08
1,21
1,35
1,62
2,02
2,42
2,69
3,37
4,04

52,3
63,1
74,0
84,8
95,7
106,5
128,3
160,8
193,4
215,1
269,4
323,7

1,33
1,60
1,88
2,15
2,43
2,71
3,26
4,09
4,91
5,46
6,84
8,22

84,0

101,2
118,4
135,6
152,8
170,0
2044
256,0
307,6
342,0
428,0
514,0

2,13
2,57
3,01
3,44
3,88
4,32
5,19
6,50
7,81
8,69
10,87
13,06

Projektionsabstand

Tele

Lange der
Bilddiagonale
| Zoll |

50 1,27
60 1,52
70 1,78
80 2,03
90 2,29
100 2,54
120 3,05
150 3,81
180 4,57
200 5,08
250 6,35
300 7,62
350 8,89
400 10,16
500 12,7
600 15,24
700 17,78

42,4
50,9

59,4

67,8

76,3

84,8

101,8
127,2
152,6
169,6
212,0
254,4
296,8
339,2
424,0
508,8
593,6

1,08
1,29
1,51
1,72
1,94
2,15
2,58
3,23
3,88
4,31
5,38
6,46
7,54
8,62
10,77
12,92
15,08

26,5
31,8
37,1
42,4
47,7
53,0
63,6
79,5
95,4
106,0
132,5
159,0
185,5
212,0
265,0
318,0
371,0

0,67
0,81
0,94
1,08
1,21
1,35
1,62
2,02
2,42
2,69
3,37
4,04
4,71
5,38
6,73
8,08
9,42

27,0
32,7
38,4
441
49,8
5585
66,9
84,0
101,2
112,6
141,1
169,6
198,2
226,7
283,7
340,8
397,9

0,69

0,83

0,98
1,12
1,27
1,41

1,70
2,13
2,57
2,86
3,58
4,31

5,03
5,76
7,21

8,66
10,11

31,3
37,8
44.4
50,9
57,5
64,1
77,2
96,9
116,6
129,7
162,5
195,3
228,1
260,9
326,5
392,1
457,8

0,79
0,96
1,13
1,29
1,46
1,63
1,96
2,46
2,96
3,29
4,13
4,96
5,79
6,63
8,29
9,96
11,63
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GroRBe der Projektionsflache betragt 16:10 (B x H) Projektionsabstand

Lange der .
Bilddiagonale BLeiis 105
800 20,32 678,4 17,23 4240 10,77 454,9 11,55 523,4 13,30
900 22,86 763,2 19,39 477,0 12,12 512,0 13,00 589,0 14,96
1000 254 848,0 21,54 530,0 13,46 569,0 14,45 654,6 16,63

Modell mit 1,26-fachem Objektiv

Die Grofe der projizierten Bilder liegt zwischen 1,05 m und 7,62 m (50 Zoll und 300 Zoll)

GroRe der Projektionsflache betréagt 16:10 (B x H) Projektionsabstand

Lange der :
Bilddiagonale “m

1,27 42,4 1,08 26,5 0,67 Sils9 0,81 40,4 1,03
60 1,52 50,9 1,29 31,8 0,81 38,1 0,97 48,2 1,23
70 1,78 59,4 1,51 37,1 0,94 44,6 1,13 56,5 1,43
80 2,03 67,8 1,72 42,4 1,08 50,8 1,29 64,3 1,63
90 2,29 76,3 1,94 47,7 1,21 57,3 1,46 72,6 1,84
100 2,54 84,8 2,15 53,0 1,35 63,5 1,61 80,4 2,04
120 3,05 101,8 2,58 63,6 1,62 76,5 1,94 96,9 2,46
150 3,81 127,2 3,23 7% 2,02 95,4 2,42 120,8 3,07
180 4,57 152,6 3,88 95,4 2,42 114,6 2,91 1451 3,69
200 5,08 169,6 4,31 106,0 2,69 127,3 &2 161,2 4,09
250 6,35 212,0 5,38 132,5 3,37 158,9 4,04 201,2 5,11
300 7,62 2544 6,46 159,0 4,04 190,7 4,85 241,6 6,14
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Deckenmontage

1.

Hinweis:

Bitte verwenden Sie bei der Installation zur Vermeidung von Schaden am Projektor unser

Deckenmontageset.

Falls Sie ein Deckenmontageset eines Drittherstellers nutzen mdchten, vergewissern Sie sich bitte,
dass die Schrauben zur Befestigung einer Halterung am Projektor mit den folgenden Spezifikationen

Ubereinstimmen:
Schraubentyp: M4*4

Mindestschraubenlange: 8 mm

Objektiv

— | I P N |
e~

rtd

240,00

0000000000000 .

00°€ee

00°0% 1

000000000008

1. Montageldcher flir Deckenmontage.

2. Bitte beachten Sie, dass die Garantie keine Schaden durch falsche Installation abdeckt.

Einheit: mm
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IR-Fernbedienungscodes

6 STANDBY
ENRERNEN
(4] [s]Ls]
EENERNEN
(@] [o] L]

IAUTO

0ep

b

MODE BRIGHT. CONTR. PATTERN

1)
LENS SHIFT FOCus
(> [a]

[a][v][¥]

(=] @] @]

ISHUTTERI IUSER 1| I USER ZI

“ Optoma

Tastenlegende |Tastenposition U Ce LU P m Beschreibung
format Byte1 | Byte 2 | Byte 3 | Byte 4
F1 32 2

Ein (0) 1 CD FD Zum Einschalten des Projektors driicken.
Aus (@) 2 F1 32 CD 2E D1 Zum Ausschalten des Projektors driicken.

1 & F1 32 CD 72 8D Als Zifferntasten , 1% nutzen.

2 4 F1 32 CD 73 8C Als Zifferntasten ,2“ nutzen.

3 5 F1 32 CD 74 8B Als Zifferntasten , 3" nutzen.

4 6 F1 32 CD 75 8A Als Zifferntasten ,4“ nutzen.

5 7 F1 32 CD 77 88 Als Zifferntasten ,5 nutzen.

6 8 F1 32 CD 78 87 Als Zifferntasten ,6“ nutzen.

7 9 F1 32 CD 79 86 Als Zifferntasten , 7 nutzen.

8 10 F1 32 CD 80 7F Als Zifferntasten ,8“ nutzen.
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Tastenlegende |Tastenposition Wledferholungs-
ormat
9 11 F1

Info (@)

0
ID

Autom.
Eingabe
Nach oben (A)
Nach links (<)

Bestatigen

Nach rechts (»)

Nach unten (V)

Menu

Beenden

Modus
Helligkeit

Kontrast

Muster
Objektivversatz «
Objektivversatz »

Fokus A
Objektivversatz A
Objektivversatz ¥

Fokus ¥

Trapezkorrektur
d

Trapezkorrektur

(B
Zoom @

Trapezkorrektur

Trapezkorrektur

(W)

Zoom Q

Blende
(AV stumm)

Benutzer1

Benutzer2

12

13
14

15
16
17

18
19
20

21
22

23

24

29

26

27
28
29

30

Sil

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

F1

F1
F1

F1
F1
F1

F1
F1
F1

F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1
F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

" hdresso | Daten |
32 CD 81 7E

32

32
32

32
32
32

32
32
32

32
32

32

32

32

32

32
32
32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

CD

CD
CD

CD
CD
CD

CD
CD
CD

CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

82

25
A7

4
18
OF

1
14
10

12
OE

2A

28

29

58
41
42

86

34

32

26

87

51

52

53

54

55

56

57

27

7D

DA
58

FB
E7

FO

EE
EB
EF

ED
F1

D5

FA

D7

D6

A7
BE
BD

79

CB

CD

D9

78

AE

AD

AC

AB

AA

A9

A8

D8

Beschreibung

Als Zifferntasten ,9" nutzen.

Zur Anzeige von Informationen iber das
Eingangsbild driicken

Als Zifferntasten ,0“ nutzen.
Zum Einstellen der Fernbedienungs-ID driicken

Zum automatischen Synchronisieren des
Projektors mit der Eingangsquelle driicken.

Zur Auswahl eines Eingangssignals driicken.

Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Zum Bestatigen lhrer Auswahl drticken.

Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
Ihre Einstellungen.

Zum Einblenden des OSD-Mendus driicken.

Zum Zurlckkehren zur vorherigen Ebene oder
zum Verlassen des Menls auf der obersten
Ebene driicken.

Zur Auswahl des voreingestellten
Anzeigemodus driicken.

Zur Anpassung der Lichtintensitat im Bild
driicken.

Zur Anpassung des Unterschieds zwischen hell
und dunkel driicken.

Zur Anzeige eines Testbildes driicken.

Zum horizontalen Anpassen der Position des
Bildes dricken.

Zur Anpassung des Fokus driicken, um die
Bildklarheit wie gewlinscht zu verbessern.

Zum vertikalen Anpassen der Position des
Bildes driicken.

Zum vertikalen Anpassen der Position des
Bildes dricken.

Zur Anpassung des Fokus driicken, um die
Bildklarheit wie gewlinscht zu verbessern.

Zum Anpassen der horizontalen
Trapezkorrektur driicken.

Zum Anpassen der horizontalen
Trapezkorrektur driicken.

Zur Anpassung des Zooms driicken, damit eine
gewlnschte BildgroRe erreicht wird.

Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur
driicken.

Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur
driicken.

Zur Anpassung des Zooms driicken, damit eine
gewunschte BildgroRe erreicht wird.
Zum Ein-/Ausblenden des Bildes driicken.

Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken.
Beachten Sie ,Remote-Setup” auf Seite 61.
Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken.
Beachten Sie ,Remote-Setup” auf Seite 61.
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Problemldsung

Falls Probleme mit dem Projektor auftreten, beachten Sie bitte folgende Informationen. Falls sich ein Problem nicht
beseitigen lasst, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder das nachstgelegene Kundencenter.

Bildprobleme
Es wird kein Bild angezeigt
. Uberpriifen Sie, ob alle Kabel und Stromverbindungen, wie im Abschnitt Setup und Installation
beschrieben, richtig und fest angeschlossen sind.
. Uberpriifen Sie, ob die Kontaktstifte der Anschliisse verbogen oder abgebrochen sind.
. Stellen Sie sicher, dass die Funktion Blende (AV stumm) nicht eingeschaltet ist.

Das Bild ist unscharf

. Dricken Sie zum Anpassen des Fokus die Taste FOCUS A oder FOCUS ¥V an der Fernbedienung
oder am Bedienfeld des Projektors, bis das Bild scharf und leserlich ist.

. Achten Sie darauf, dass sich die Leinwand in der richtigen Entfernung zum Projektor befindet.
(Bitte beachten Sie Bildgré3e und Projektionsabstand Seite 71).
Das Bild ist bei Anzeige eines TV T-Titels im 16:10-Format gestreckt.

. Wenn eine anamorph aufgezeichnete DVD oder 16:10-DVD wiedergegeben wird, zeigt der Projektor
das beste Bild im 16:10-Format an.

. Wenn Sie einen DVD-Titel im 4:3-Format wiedergeben, dndern Sie bitte Uber das OSD-Men( des
Projektors das Format in 4:3.

. Bitte stellen Sie an lhrem DVD-Player das Seitenverhaltnis auf 16:10 (Breitbild) ein.

Das Bild ist zu klein oder zu grof

. Driicken Sie zum Anpassen der GroRe des projizierten Bildes ZOOM @) oder ZOOM Q an der
Fernbedienung oder am Projektorbedienfeld.

. Ricken Sie den Projektor ndher an die Leinwand oder weiter von der Leinwand weg.
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menii zum Andern des Seitenverhéltnisses Anzeige > Seitenverhiltnis.

Die Seiten des Bildes sind schrég:

. Andern Sie nach Méglichkeit die Position des Projektors, sodass er in der Mitte und unterhalb der
Leinwand steht.

. Driicken Sie zum Anpassen der Bildform die Tasten KEYSTONE 337 an der Fernbedienung.

Das Bild wird falsch herum angezeigt
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menii Device Setup > Projektion > Riickseite zur Umkehr des Bildes,
damit Sie von der einer transluzenten Leinwand projizieren kdnnen.
Sonstige Probleme
Der Projektor reagiert auf keine Steuerung
. Schalten Sie den Projektor nach Mdglichkeit aus, ziehen Sie das Netzkabel und warten Sie
mindestens 20 Sekunden, bevor Sie das Netzkabel wieder anschlief3en.
Fernbedienungsprobleme
Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert

. Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung innerhalb eines Winkels von + 30° auf die IR-Empfanger
am Gerat gerichtet ist, wenn Sie die Fernbedienung verwenden.

. Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und Projektor befinden.
Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung nicht weiter als 20 Meter von dem Projektor entfernt ist.

. Achten Sie darauf, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

. Wechseln Sie die Batterien aus, wenn sie erschopft sind.

76 Deutsch



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

LED-Anzeigen und Lightning-Meldungen

Standby
Einschalten

Warnung beim Betriebsstart

Start des Kihlvorgangs

AV stumm
Fehler (Stromfehler)

Fehler (Lufterfehler)

Fehler (Farbradausfall)

Fehler (liberhitzt)
Fehler (LD Uberhitzt)
Fehler (LD-Spannungsfehler)

Fehler (Temperatursensor
getrennt)

Fehler (LD-Fehler)

Aktualisierung lauft

TTY

:

O

1. Licht-LED

2. Betriebs-LED
3. Temperatur-LED

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Blinkt
(1 Sek. aus /
1 Sek. ein)

Leuchtet

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar
Leuchtet

Blinkt
(0,5 Sek. aus /
0,5 Sek. ein)

Leuchtet

Blinkt
(3 Sek. aus /
3 Sek. ein)

Leuchtet
Nicht verfligbar

Blinkt
(1 Sek. aus /
1 Sek. ein)

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar
Nicht verfligbar

Blinkt
(0,5 Sek. aus /
0,5 Sek. ein)

Nicht verfligbar

Blinkt
(3 Sek. aus /
3 Sek. ein)

Nicht verfligbar
Leuchtet

Nicht verfligbar

Blinkt
(0,5 Sek. aus /
0,5 Sek. ein)

Leuchtet
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Leuchtet

Blinkt
(3 Sek. aus /
3 Sek. ein)

Licht-LED Betriebs-LED Temperatur-LED

Nicht verfligbar
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verflgbar

Leuchtet

Blinkt
(3 Sek. ein/
3 Sek. aus)

Blinkt
(0,5 Sek. aus /
0,5 Sek. ein)

Leuchtet
Leuchtet
Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verflgbar
Blinkt

(3 Sek. aus /
3 Sek. ein)

Hinweis: Wéhrend der Projektor aktualisiert wird, ist das Licht 10 Minuten lang ausgeschaltet und alle LEDs
blinken (3 Sek. aus/ 3 Sek. ein)
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Technische Daten

Objektivtyp 1.6x 1.15x 1.26x

Verhaltnis des Projektionsabstands 1,25 bis 2,0 0,65 bis 0,75 0,75 bis 0,95
Maximale Auflésung WUXGA WUXGA WUXGA

Zoom- & Fokusanpassung Ein-/Austaste Ein-/Austaste Ein-/Austaste
BildgroRe (diagonal) 50 Zoll bis 300 Zoll 50 Zoll bis 1000 Zoll 50 Zoll bis 300 Zoll

- HDMI 1 V2.0/ 4K

- HDMI 2 V2.0/v1.4a

- VGA-Eingang

- 3D-Sync-Eingang

- USB Type-A x1

- 3,5-mm-Audioeingang
- HDMI-Ausgang

- 3D-Sync-Ausgang

Eingange

Ausgange i
- 3,5-mm-Audioausgang

- 12-V-Ausléserausgang

- Kabelgebundenes IR

- HDBaseT

- RJ-45 (unterstitzt Websteuerung)

- RS232
Farbwiedergabe 1073,4 Millionen Farben

- Horizontale Abtastrate: 15,38 — 91,15 KHz

- Vertikale Abtastrate: 24 — 85 Hz (120 Hz fur 3D-Funktion)
Eingebaute Lautsprecher 2 x 10-Watt-Lautsprecher
Stromversorgungsanforderungen 100 - 240 V Wechselspannung £10 %, 50/60 Hz

- Normaler Modus: 520 W £ 15 % bei 110 V Wechselspannung / 505 W £ 15 % bei

Steuerung

Abtastrate

. 220 V Wechselspannung
Leistungsaufnahme , .
- ECO-Modus: 265 W + 15 % bei 110 V Wechselspannung / 260 W + 15 % bei
220 V Wechselspannung
Eingangsstrom 6,5A
Installationsausrichtung Front, Hinten, Decke oben, Hinten oben

Modell mit 1,6-fachem Objektiv:
- 486 x 432,5 x 176,0 mm (ohne FiRe)
- 486 x 432,5 x 185,5 mm (mit Flfen)
Modell mit 1,15-fachem Objektiv:
Abmessungen (B x T x H) - 486 x 427,5 x 176,0 mm (ohne FiRe)
- 486 x 427,5 x 185,5 mm (mit Fiiken)
Modell mit 1,26-fachem Objektiv:
- 486 x 394,5 x 176,0 mm (ohne FiuRe)
- 486 x 394,5 x 185,5 mm (mit Fulken)
Gewicht 14 + 0,5 Kg
Umgebungsbedingungen Betrieb bei 5 — 40 °C, 10 bis 85 % Luftfeuchtigkeit (nicht kondensierend)

Hinweis: Alle technischen Daten kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden.
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Anweisungen zur manuellen Verzerrungssteuerung

1. Die Option Verzerrungs-/Vermischungsregelung muss auf die OSD-Option eingestellt werden.
Schritte: Menu -> Anzeige -> Geometriekorrektur -> Verzerrungsregelung -> Erweitert.
2. Eine Anderung der Rasterfarbe kann dabei helfen, die Rasterfarblinien an jedem Projektor

bei Abschluss der Verzerrungsanpassung zu unterscheiden. Die Optionen Warp/Blend Grid
Color beinhalten: Grin (Standard), Magenta, Rot und Cyan. Schritte: Menu -> Anzeige ->
Geometriekorrektur -> Erweiterte Krimmung -> Gitterfarbe.

3. Stellen Sie die Vermischungsuberlappungsgrdfie ein. Schritte: Menul -> Anzeige -> Geometriekorrektur
-> Erweiterte Krimmung -> Vermischungseinstellung -> Vermischungsbreite. Optionen und effektiver
Bereich der Uberlappenden Grofde sind wie folgt:

(a) Links: 0 (0 %)/ 192 (10 %) bis 960 (50 %)
(b) Rechts: 0 (0 %)/ 192 (10 %) bis 960 (50 %)
(c) Top: 0 (0 %)/ 120 (10 %) bis 600 (50 %)
(d) Unten: 0 (0 %) /120 (10 %) bis 600 (50 %)

3.1 Stellen Sie die Projektoren ein und legen Sie die UberlappungsgréRe entsprechend der tatsachlichen
Uberlappung der Projektion fest.

A. Vergewissern Sie sich, dass die UberlappungsgroRer kleiner ist als die UberlappungsgréRe
der tatsachlichen Projektion.

B. Durch Einschalten des Vermischungsbreite-Bildschirms fur alle Projektoren kdnnen Sie den
effektiven Uberlappungsbereich ermitteln.
Nachstehend erfahren Sie mehr Uber Einstellungen fir ein 1x2-Layout als Beispiel, befolgen
Sie die nachstehenden Schritte:

3.2 Passen Sie zunachst die UberlappungsgréRe des rechten Rands des linken Projektors an.

A. Die linke Seite des Uberlappenden Bereichs verschiebt sich entlang der Werte der
Vermischungseinstellung. Der Gberlappende Bereich wird durch ein Quadrat mit heller Farbe
gezeigt.
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B. Passen Sie die UberlappungsgréRe an, bis die linke Seite des iberlappenden Bereichs des
linken Projektors nicht mehr Gber den linken Rand des rechten Projektors hinausragt.

3.3 Passen Sie die UberlappungsgréRe des linken Rands des rechten Projektors an.

A

Die rechte Seite des Uberlappenden Bereichs verschiebt sich entlang der Werte der
Vermischungseinstellung. Der Uiberlappende Bereich wird durch ein Quadrat mit heller Farbe
gezeigt.

Passen Sie den Wert der Vermischungseinstellung auf den der Uberlappenden Grolie des
rechten Rands des linken Projektors an.

Stellen Sie sicher, dass die rechte Seite des Uberlappenden Bereichs nicht tber den rechten
Rand des linken Projektors hinausragt.

Falls nicht, reduzieren Sie den Wert der Vermischungseinstellung, bis das Ergebnis mit dem
Zustand von Schritt C tGbereinstimmt.

Falls der Wert der Vermischungseinstellung des rechten Projektors niedriger ist als der des linken
Projektors, passen Sie den Wert des linken Projektors identisch mit dem des rechten Projektors
an.

4, Verwenden Sie Rasterpunkte und Verzerrung innen zum Abschlieen der Verzerrungskalibrierung.

A.

B.
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Rasterpunkte-Optionen beinhalten: 2x2 (Standard), 3x3, 5x5, 9x9 und 17x17.

Hinweis:

Wahlen Sie mit ¢ , $ , @ oder ®» den Rasterpunkt.

Dricken Sie zur Auswahl des Punkts die Enter-Taste.

Verschieben Sie dann mit & , % , @ oder ® die ausgewahlte Punktposition.
4. Driicken Sie *D, um zur vorherigen Seite zurlickzukehren.

Innere Krimmung: Innensteuerung ein-/ausschalten.

wn =

Hinweis: Verzerrung innen unterstiitzt den Rasterpunkt 2x2 nicht.
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C. Der uberlappende Bereiche ist im Verzerrungsmuster in vier gleiche Teile unterteilt.

D. Verwenden Sie die Verzerrungseinstellung zur Ausrichtung der Rasterlinien der Uberlappung
mit den beiden Projektoren zum Abschliel3en der manuellen Vermischung. Befolgen Sie die
nachstehenden Schritte:

(1) Wabhlen Sie Rasterpunkt 2x2 und richten Sie die Grenzen der Projektoren an den Seiten der
Uberlappenden Bereiche aus.

(2) Wabhlen Sie je nach Installationssituation Rasterpunkte 3x3, 5x5, 9x9 oder 17x17 zur Anpassung
der Rasterlinie.

(38) Schalten Sie Verzerrung innen zur Anpassung des Innenrasters ein.

(4) Alle Rasterlinien werden ausgerichtet. Driicken Sie zum Verlassen des Rasters ,Beenden®,
anschlieend ist die manuelle Vermischungseinstellung abgeschlossen.

5. Sind die Rasterlinien nicht mehr gerade, sondern krumm verzogen, sind die Rasterlinien verzerrt und

werden gezackt dargestellt. Zur Vermeidung kénnen Benutzer die Bildrander durch Anpassung der
Verzerrungsscharfe verwischen oder scharf einstellen.
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RS232-Protokollfunktionsliste

Baudrate: 115200

Datenbit: 8

Paritat: Kein

Stoppbit: 1

Flusskontrolle: Kein
UART16550 FIFO: Deaktivieren

B Write Command

~ X | X X X X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
Prefix 00~99 0~9999 suffix
000~999
(Default: 00)
®mRead Command
~ X | X X X X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
) 00~99 0~9999 suffix
Prefix 000~999
(Default: 00)
Response Format
Pass: (o] I k n Fail:IIl
Variable
B System Automatically Send
| N F (o] n

Variable

Hinweis: Alle ASCII-Befehle enden mit <CR>. 0D ist der HEX-Code fiir <CR> im ASCII-Code.
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G e
comand Conmand
M Value
vt [ vl evela vl [ vtue
(None] 1 0 k0
prsencaion P | A
i ol
1 | 0/k3
1 | o ka2
Picture Mode 1 | | ok
i ol
|
i ol
' ol s
f 0 i 623057
ion o
™
Dynamic Range right
on e ode it
etal
- '
[— 10 o1 100 oazs i o i oo
o 346 2 T |
B 347 1 | T 11
Contast 1% o2 100 oz 1 o ko0
B oy 2
Srarpness = oes 50
s B
e s s
s .
s o
s s
Gamma s 10
s i
s s
s s
o n
s s
Izu o1 o
on o1 B
[Specd 55 oess 15
Suengh =3 s o3
el 50~ 1008 s w100
Extreme Black joft o o
o o 1
[ e Timer o s =3
= sy os
oo o s 100
m 1o o 100
o &0 . oizs o | IS
coor Temperature ondord o 1 oazs 1 olkh
ool ~xx36 2 ~xx128 1 | | ok
Color Wheel Speed 2 0547 1
5 sy 2
FEm “iw o w100
reen G i s 100
Jue Gain i o o100
| White Balance ted Offset ~100 ~xx27 0100
cen Ofset i s 100
Jue Offer i s 100
o & 10
& i
o7 2
coorspace o7 :
mage o7 s
- oy i
o ot o
utoTest pattern o ot °
colorstings m - oy s
e st - sy s
- & o
m - s o
Green urstion - o oo
m = a0 25t
o & v
e st 5 s oase
) o o
Color Matching 24 X330 st
cyan o =) sz o
=) & s
e ) oo oo
velow Satrston ) sy oase
o s v
o =) s o

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Wit Command Read Command
Command Command
oMb Value
Lever1 Lever2 Levers [ Levets Levets o vatue
= oration -
an =
ea =
wiice =
e -
Reser
o
fackBoard
it vellow
wall coor antGreen
et
nk
oy b
it
30 wode
Active 35
rame Packing
30 Format ide by Side
rame Sequential
o
oreen I
e
30 st
P 30
020 0
In
To Emier
30 5ync out
" Emen rojector
30 Invert jort.
on
Frame ey )
Resec
Soveto User I
sorPresentation 0023 f | okl
serBrght [0azs 1 | o=
serGinema [oazs 1 o kn
seriOR oz 1 o
oy to User sershGE & 1 o
serDICOM S, & 1 ok
serBlending oz 1 I
ser3 oz 1 o«
ser20 Figh Speed [0z f o k3
Reser 1
o o127 1 ol k|7
a3 iz 1 ot
R e iz f o2
P 16:10 27 1 | | ol«fs
ox 27 1 1 o[x]s
Notive o127 1 ol kjs
eroportions
Forzontal
o zoom ertca
ericar it
Postion -1
mage it Posiion o~100
eset
oasc
Warp control [Aovanced
eystone [Horizontal 0~ 40 ~xx543 4 | 0 k 0740
v Vertical 0~ 40 ~xx543 3 0 k 040
P orzontl o100 £En G o[ x 0100
Vertca o~100 s s o« 0100
gt o1
eft o1
rop et
P up + 1
down 11
gt o1
e+
Basic Warp. Top right eft 11
upe 1
coun 11
Four Comer
gt -1
Bottom-left feft+1
up+
doun 11
gt o1
Bottomleft fcft 1
up+ 1
doun 1

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Write Command

Read Command

Command Command
D Value
Lever1 Lever2 Lever3 Levera Levers Levels nvatue
agenta
rid olor L
yan
aid Backgrouna b
£
)
arid poines ES
£
[Warp Setting 'j—fm
warp tnner o
|ceometric Correction e S -
elend width
o [0 1
[-xciso 2
(verlap Grd Number s 3
0 s 4
2 [xciss B
slend stting [-xa70 1
[-xa70 2
Incvanced warp -0 3
(Gamma a0 a
[-xar0 B
[-xar0 3
iy ram 0170 u 7
ves
tvv [
[Enable |off ~xx166 4/6
on ~xx166 35
e Ares |
dd point |
Remove Poimt I
ghtness -3 121304
R e 075 xasass xcarrvar 1 o km
erightness 0255 xarrvarn 2 o
lue 0~ 255 nnn [~xx272-xx273 3 | | ol k|
r |
fed ~ %5
H
olve 55 I
ortom [xcier 3
reset o [xcisr B
i oer i
Save Memory Memory 1~ Vemory s i s
vemory [Avply Memory [Memory 1~ Vemory s [-xca7 s 157 1 o ks
Clear Memory [-xa7e 1
= [xcss1 1
edge ok 0-10 1 o0
Freeze Screen Unfreeze R o
Frocze Fxcon B
'@ [ ss o
[Green Grid x5 3
igenta G [xciss 4
xciss 1
[white xciss 2
fack xciss. iy
ed x5 B
rest pttern x5 B
ue s 7
dlow [xciss s
sgent xciss B
yan s 10
st Contrast ot [xciss 1
[Coorbar x5 B
Fulscreen x5 15
o [0z 0
screen e -0z B
3 [-xca02 2
[Ino Signall 11 ozt 1 o ko
oA [-x2 s i 1 T o«
iin Source [-x2 1 21 1 okl
12 15 ~xx121 1 | | ok
2 0 i 1 FINIG
| Fxcist i ol
[-xcaos 2 st i I ol«e
5ubSource [-xcaos 1 xcisn 1 T ol
[-xcios a st 1 [ okl
PIP - PBP |~xx305 10 [~xx131 1 | 0|k 16
Soep s 1 I

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Write Command

Read Command

Command Command
D Value
o o o s o T e
Tomar
sz [Vediom
Lorge
 Wain Lefe
, Main Top
, Main Right
. Main Bottor
Location  Bottom Right
, Bottom Left
 Top L
, Top Right
=
IAuto Source
lQuick Resync
lactve Inputs
020 0 xxiss 1 okl
input setup -oc20 1 xxiss 1 o k1
von o~ 100 [-oa 07100
Resolution [(read only) I
oM 1 = s
loutput
ow ow 1 e0i0 e e :
B oo 2
ow 2 evi0 o o7 !
B -ocs7 2
Reset oaze 1
nglish o0 1
eutsch -0 2
rangais o0 3
Htaliano o0 4
o0 s
o0 6
o0 7
Langusee o7 8
[-x70 10
o0 13
o0 1
o0 5
o0 16
-0 7
-0 18
o0 2
[Auto oxs2s 3
caling [on o3 2
Projection [ofr os2s 1
o forr o2 o
[on [xxs20 1
- [-oxs0s 1
Focus
- ooz 2
Lo - [os0r 1
5 o0 2
3 e 3
Lens shife Povn o 4
oft [-oxea 5
Lens settings ight [-oxea 6
ave Wemory Memory 1~ Memory 5 o0 s
Memory 1~ Memory 5 oss s
ear Memory st 1
Lens Callbration [-xcs2s 1
Lock s 1 [xxsas 4 oxpo
Lens Lock 1
Uniock [-oxaas 2 -xxsas 4 ol
Reset 075 1 I
[Date and Time (Depend on System Time) T [ I
ot ocse o &= 1 o ko
on ocse 1 o 1 | | okl
onday Nondey
;;‘:;::Z " 2=Tuesday
i Wednesday
View Today i xas 2 o k ety
iday
5“";’“‘“ =Saturday
Sunday e 7=sunday
schedue Enale ort s on I [
on ocss Tn I T
Tiime [o000- 2359 eventisoit ot dhmmnnaabh T T
[ '@ fxxart ahnmnnaab I 1

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Wiite Command Read Command
Command Command
CMD Value
Level 1 Level 2 Level 3 Levela Level's Level s I value
Power Settings
Function input Source.
ight Source Vode
[Shutcer
vent Jort
Power On
schedule ) Fco
Event 01.08 [Actie
Monday e e [Commurication
Tuesday &)
Wednesday vz
Thursday o2
riday HoBaseT
Saturday ormal Mode
sunday (Function - Light Source Mode) [Eco Mode
hutter on
huter Off
et
fonday
esday
ednesday
Copy Events To hursday
riday
turday
unday
Resetthe Day
ook vode Use NTP Server
anual
2000~ 2037 (Vear)
Dste 01~ 12 (Month)
01731 (0ay)
0023 (Hour]
rime
00~ 59 (Minute)
Time off
fon
I T
i
NTP Server :
Device setup
Date and Time
Time Zone
T
Uco9:3
Urc-100
UTc 110
Urc-1200

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Write Command Read Command
Command Command
D Value
Level 1 Level 2 Level 3 Levela Levels Level s I value
Fourly
Update Interval ooy
[Apsty
fco
Power Mode(standby) ctive
[Communication
'E"
e [on
- [Auto Power ofF [o~180m
Sicep Timer Em
o
12v Trigger o
Reset
Normal
Light source Mode eco Mode
[Custom Power
50% 100%
[custom rightness B orr 22 o -oea2 1 | | oD
on 22 1 -oca2 1 | | olwn
Foden o5 s e 10 T 1
utter Fade-out 0555 -ocss 10 I |
oot [Shutter OFF -ocss 0 I |
artup
[Shutter on -ocss 1 [ |
e forf [-xxe0 0 xss 1 okl
|Audio fon [xxe0 1 xss 1 o ki1
[Volume o~10 e o1 I 1
B k@ [-ocs oo I |
ecurity
[on [-oas 1o [ [
onth RED xs37 0035 &= 1 0|k jo03s
[security Doy 025 [oxs3s 0029 xxsaa 2 o k002
[security Timer
Hour 023 3o 0023 xxsaa 3 o ko023
o7 ~MMDDHH
Change Password xxaos ananannn
o2 1
o2 2
venu Location o2 3
o2 4
o2 s
ey Transparency oxs26 o9
os1s 0
os1s 1
xs1s 3
|0n Screen Display e Timer e 2
15 s
ocs1s 5
nformation Hide: o0 °
o0 1
xxion 1
[xxi00 o
packground [ocon <
Logo [-ox100 7
Default Logo [-oce2 1
Neutral [oce2 3
Crane Logo User Logo ez 4
Logo setup tured [-oxe2 2
Logo Capture [-oxes 1
Deiete Logo a0 !
User Logo [xxa07 2
P— on oos o ss0 2 || olko
on o1 1 -xso 2 o k1
- emory 1~ Wemory 5 [-ocss s
Vemory 1~ Memory 5 [-ox2ss s
on [-oxiss 1
[ystem Update on s ]
ot s 4
Update [-xxiss B
Reset 05D [ -xxs6 1
[Reset o default gzan 1
image [-oxs00 1
Reset Display 073 1
Reset Selective input -oa7s 1
o176 1
setup -xx179 1
Frojector D 0~ -9 0099 [-xxsss 1 0 Kk o0s
[Remote Code [-oxss0 0099 -oss x o099
[-o1e o ocass X
-oc1e 0o oass oo
ot AL 3 2 ok
[ runcion od: s iz ok
oit o 6 642 | ok
o 15 i
Read Command
Command
D Value
Level 1 Level 2 Level 3 Levela Level's Level s I value
i puncion osaset o 533 H anan
Frecie Screen
olank screen
TPIPEP
spect Ratio
User 1
rojector 1D
olor Matching
Remote setup
ick Switch Code
udio Mute
udio Volume
recae Screen
ank Screen
PP
[Rspect Ratio
information Fide
User 2
Projector D
Slor Matching
udio Mute
udio Volume
U interface s
FoBaseT T
[iread oniy) Connected o7 1 | | o«
(read only) Disconnected e 1 | | ol
o orf st o ~xso 3 oo
Network setup [on xxast 1 xxiso 7 | ot
[ Address [-xxe7 3 [0k [annmananinion
Subnet Mask
Gateway
o)y
etwork Reset = 1
mail I
mail 1 (read only) |l xxaa3 1 0| k [n@nnnn.nnnn.nnnn
a2 (read only) i [xxass 2 1 o/« e
vent I
el Notification an Eror s n
ower On/OTT xxass s
Video Loss [xxass o5
Laser [-xxass &7
Reset xxasa 1
[on oxasa 1
P Address xxass e
xxass nn
Port [xxas7 H Tannnn
I~ [orF oxase o
[on [oxese 1
[off s o
|authentication
on [xxass
[control Pasmword Tread oniy) om0 oo 1 o &

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.

88 Deutsch



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Read Command

Command

oD Value
Level 1 Level 2 Level 3 Level s Level 6 nvalue
Servce
s o
Fxiron | ~xxas5 1
o [xcasr 0
xvas7 1
|Telnet rose o
xvass 1
= Fxuaso o
[xcass 1
Reset [ 1
a3 1 ok 12w
[~xx153 1 | | o ka0
[~xx153 1 | | o 4800
a3 1 o k00
eaud rate Seral port In [ ! T ot oo
x5 1 ok 38400
[~Xxx153 1 | | o k|sm00
[-xas3 1 ok 115200
et 76 1 T
egulatory s 3 0] & |ananannn
oevice eral Number a3 i |1 o[« [aanananananannn
-xxis0 2 | 0| K |nnnnn (annnn= hour digits)
| |
xx108 ! 1 | | o ! k_|nnann (nnnnn= hour digits)
otal Hours [~xx108 1 | | o k|nnnnn (annnn= hour digits)
System status ormal 08 3 olk
<o bode [xci08 4 ok
ustom Power X108 7 0 | k_nnnnn (nnnnn= hour digits)
mbient Temp |
emperature a0 18 0| & nnn..n (e.. Okss)
rojector D s o099 xissa 1 o kjoras
emote Code ~xx3s0 00~99 ~xx138 1 | | o klooss
Network
U interface
A Address
Network status
orce
P Address
N [Subnet wask
[Gateway
s
onrol
restron
aron
1 nk
nformation
i
einet
[
input Sgnal
esolution
ignal Format
inel Clock
orz Refresh
ert Refresh
ol Space
[sgnal icture Mode
econd Signal
esolution
gl Format
inelClock
ore Refresh
ert Refresh
olor Space
i version [-x022 i 0| K nnnnnn (Fw)e
-SCALER Version T T
[F-icU Version I 1
Wite Command Read Command
Command
D Value
Level 1 Level 2 Level 3 Level s Level s Level 6 nvalue
ECD Version
Firmware Version [A-MCU Version
LA version
Formatter Version
'Ease‘versmn
[Comers Version
Other Items
ower OF o0 g Foze T ST
oweron [-x00 1 oa2a 1 okt
ower On with password [-x00 Tenamn T |
estart [-x00 3 I |
= [-xco1 1 I T
e or 002 o ososs 1 ok
n [-xv02 1 x5 1 ok
o niveeze x0s 0
reese [x0s 1
o Emiter a3 o
20 Syne Out o Next Projector [-xx232 1
| 20 005 20 T
[Output 3D state 20 xas0 1 Olklo
50 a0 1 olkh1
Standby Mode N Flolo
arming up N Flol
ooling Down NFlop
utof Range N Flop
ightsource Fail { LED Fail) N FlO4
N Flofs
an Lock N Flols
e Temperature N Flof7
w N Flofs
over Open N Flop
N Flojo
ormat Board Power On Fal NFlom
olor Wheel Unexpected Stop NFlon
Temperature N Flo
o N Flou
o N Flofs
o0 N Flojs
system Auto send o N Flon
o N Flofs
I then restart N Flofs
L0 ower N Flojn
[0 NTC (1) Over Temperature N Flon
LD NTC (2) Over Temperature N F 022
igh Ambient Temperature N Flon
[System ready NP0
N Flojs
ook N Flojs
ook NFloy
ock N Flofs
e N Flofp
o0 NI Floj
oo N Flop
oo N Flon
oo N Flops
o [N Flom
x5 1 [ o xh
[System Temperature range/Notice ~XX155 1 | 0|k2
6/ Warning. About t tigger shutdown s 1 olk]3
T s 1 | | ok
Fan staus Level range/Notice [ -xaso 1 | o«
ed/\ to trigger shutdown ~xx159 1 0 k3
[evice Tvpe projector [xcias 1 CIAE
[Model Name. [Optoma WixGA [-xas1 1 | | lolk}s
050 tock |o: oz 2=nnnanann 20 1 ok
Jorr ooz 2 nananann 20 1 olklo

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.
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Read Command
Command
D Value
Level1 Level2 Level3 Levela Levels Levels o vatue
DAZUKNZT
oAzuzTST
Reguiatory Mode! st 4 o k s
oAzuBNZTST
[Software Version ~xx122 1 | | o k[nnnnann (software version)
o 1 Spee 05555 s 1 | 0 oooosmss
an2Spee Joooo-9599 xcast 2 [ ok oonorssss
‘an 3 Speec |0000~9999 ~XX351 3 | 0 | k 0000~9999
"an 4 Speec |0000~9999 ~XX351 4 | | o k|oooogsss
an' Spec Joo00-s595 st 5 0 i |0000v9s89
an 6 Spee 00005995 s G i [0000v9s89
— an 7 Spee 00005955 st 7 [ 0 oooosmss
ansSpee Jooo0-559 st 8 [ o]k joooorssss
“an 9 Speec 0 ~xx351 9 | 0 | k 0000~9999
an 10 spee Joo00-959 st 0 0 i [0000v9959
an 11 Spee Joo00-59 st u 0 i [0000v9389
an 12 Spee |0000~9999 ~Xx351 12 | | o «|oooossss
an 13 Speec |0000~9999 ~XX351 13 | | o «|oooossss
an 14 Spec Joooo-5595 s, 10 ||| o] oooorssss
Sytem Temperatore xcasz 1 0 [o0oo~9999
Info String ~XX150 1 | | o k abbbbbceddddee
[-xxso 2 | | o]k nnn.nn (e Ok1920x1080)
[Main Source ~xx150 3 0 | k_|nnn..nn (e.g. OKHDMI)
~Resoluion xciso a 0 i [man. (e 01520x1080)
~Signal Format -xciso B 1o omnm
~Fixe Clock -oaso . [0 kmm.m
- Horz Refr ~xx150 7 | 0 | k |nnn.nn
“VertRefresh Fxciso B 0 i m.m
|Sub Source ~xx150 9 | | o ki
- Resolution ~xx150 10 | | o k|nnn.nn (e Ok1920x1080)
otormation ~Signal Format Fxciso u 0 [nnn.. (e.. OkHOMI
il Ciock oaso 2 o i mn.n
~Hors Refresh [-xcis0 B 0k om.m
fresh ~xx150 14 | | ol ki
[ghe source Mode Fxciso 5 0 i m.m
JActve Fxciso 16 I
standby Power Mode xciso o | R0
[Communication oaso T | s
- Jort x50 i |
fon xciso [ ok
|System Temperature xx150 18 | | o k|nnn.nn(es. Okag)
Refresh rate -xxaso 13 | | ok nnn.nn(eg Ok6oHz)
source Lock jon 00 ° [ [T
[orr xxio0 1 [ |
isplay message on the 050 10 n..n (50 charactors) | ]
':\,,wm‘.m o : o v joresss
[Phosphor Whee index I 20 00009999 31 1 0| k 000079999
[Gght Sensor Caiibration [ [oss2 1 I I
Remote Control Simulation
ower o T
ower OF o 2
b -0 G
rm o ey
~ter (o profecion WENU) [-x0 2
T o ey
our, a0 1
e o0 i
[VKeystone - a0 16
[rightness Foaso 1
Mens -xa0 0
VorT [-xi0 )
AV Ve a0 2
st [0 [
om + -xc0 2
oom- [-x0 5
a0 )
[-x0 3
ode o 3
o oaso w©
e e -xa0 @
@1 o0 P
oz a0 T
urce [0 @
[-xc0 st
[0 52
o 5
00 )
[-xci0 55
[0 56
-0 5
[-xa0 58
-0 5
a0 )
Write Command Read Command
Command Command
D Value
Lever1 Level2 Level3 Levera Levers Levels nvalue
Gomma
ens Hileft)
ens HIRight)
ens V(left)
ens V(Right]
eystone +
eystone -
Tot ey userI D)
ot ey (ser2(72
e
erum

Hinweis: Einige Befehle werden nicht unterstiitzt, dies variiert je nach Modell.

Note *1 Power Light Source Life Input Source Firmware Version Display Mode
~xx150 a b b [ b [ b [ b c | c d [ d[d]d e [ e
a=0 Power Off Light Source Life = nnnn cc=00 None # # # # |ee=00 None
a=1 Power On Calucalte by each mode formula cc=01 DVI ee=01 Presentation (Old: Cinema)
cc=02 VGAL ee=02 Bright
cc=03 VGA2 lee=03 Cinema (Old: Movie/Photo)
cc=04 S-Video ee=04 sRGB\Reference\Standard
cc=05 Video ee=05 User(1)
cc=06 BNC ee=06 User2
cc=07 HDMI1 ee=07 Blackboard
cc=08 HDMI2 ee=08 Classroom

cc=09 Wireless

cc=10 Compnent

cc=11 Flash drive

cc=12 Network Display(Presenter)
cc=13 USB Display

cc=14 HDMI3

cc=15 DisplayPort

cc=16 HDBaseT

cc=17 Multimedia

ee=09 3D
ee=10 DICOM SIM.
ee=11 Film

ee=12 Game

ee=13 Cinema

ee=14 Vivid

ee=15 ISF Day

ee=16 ISF Night
ee=17 ISF 3D

ee=18 20 high speed
ee=19 Blending Mode
ee=20 Sport

ee=21 HDR

ee=22 HDR SIM.
ee=23 Super Bright

ee=24 (Alexa auto check 2D/3D User)
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Optoma-Niederlassungen weltweit

Bitte wenden Sie sich fiir Service und Kundendienst an lhre ortliche Niederlassung.

USA

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Kanada

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Lateinamerika

47697 Westinghouse Drive,
Fremont, CA 94539, USA
www.optomausa.com

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

((  888-289-6786
510-897-8601
(=g services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills,

Hemel Hempstead, Herts,

HP1 2UJ, Vereinigtes Konigreich

www.optoma.eu
Kundendienst-Tel.:
+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Die Niederlande
www.optoma.nl

Frankreich
Batiment E

81-83 Avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Spanien

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spanien

Deutschland

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Deutschland

Skandinavien
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegen

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegen

Korea

https://www.optoma.com/kr/

() +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
(& service@tsc-europe.com

(&) +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

() +33141461220
((5) +33 1414694 35

(=) savoptoma@optoma.fr

() +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

() +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99

(& info@optoma.de

(& +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

(& info@optoma.no

Japan

https://www.optoma.com/jp/

Taiwan

https://www.optoma.com/tw/

China

Room 2001, 20F, Building 4,

No. 1398 Kaixuan Road,
Changning District,
Shanghai, 200052, China
www.optoma.com.cn

Australien

https://www.optoma.com/au/

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
1=/) servicecn@optoma.com.cn
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